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Yazilimi kurmak i¢in, kurulum disketini siiriicliye takin. Baslat
meniisiinden Calistir’1 se¢in. Ekrana gelen dialog kutusuna
a:\setup yazin ve Tamam’1 tiklayin.
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yeniden satilamaz, kopyalanamaz ve kiralanamaz.

Bu programi1 kurumunuzdaki bilgisayarlara, {iriinle beraber
verilen lisans adedi kadar kurabilirsiniz. Bu programi kurumunuz
disindakilere veremez, kiralayamaz veya kopyasini
dagitamazsiniz.

Bu programin kullanimina yonelik hak ve sorumluluklariniz
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Windows 3.1 veya Windows 95/98 i¢in

® Formal egitime baslangi¢ icin en miikemmel yazilim

® Egitmenlerin plan yapabilmesi ve 6grenci gelisim
degerlendirmesi yapabilmelerine yardimci veri tabam yonetim
sistemi

102 Radford Road
Leamington Spa CV31 1LF

SOFTWAHE LT[D England

Windows Microsoft Corporation’in tescilli markasidir.
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Making Tracks to Literacy© Widgit software Ltd 1997
Tiim haklar saklidir.
Tiim ticari markalar kayitlidir.

Making Tracks: Tasarim ve Programlama Mike Detheridge ve Robin
Beste tarafindan yapilmistir. Resim ve alisirmalar Chris Hopkins’in
danigmaliginda Tina Detheridge tarafindan yapilmistir.

Bu el kitabi Widgit Software tarafindan 1997°de yaymlanmstir.
Tiirk¢e cevirisi Eyliil 2000°de MS Bilgisayar San. ve Tic. Ltd. Sti.
tarafindan yapilmistir.

Bu yazilim hi¢bir sekilde kopyalanamaz ve kopyasi satilamaz.

Yazilimi Kurma

Win 95 ve Win 98 icin :

Birinci disketi disket siiriiciisiine yerlestirin. Windows 3.1
kullaniyorsaniz program manager’in File meniisiinden Run’1 ¢alistirin.
Windows 95 veya 98 kullamiyorsaniz Start (Baslat) diigmesinden
Run’1 (Calistir) secin. Gelen pencereye a:\setup yazin ve yiikleme
sirasinda verilen talimatlar1 sirasiyla yapin.

Win 95 ve Win 98 Kullanicilarma Onemli Uyarr :

Windows gorev cubugunun Always on Top (Her Zaman Ustte )degil
de Auto Hide (Otomatik Gizle ) olmas1 gerekmektedir.

Bu secenek Start (Baslat) meniisiinden Settings (Ayarlar) secilerek
ve Taskbar ... (Gorev cubugu ... ) meniisiinden Auto Hide

( Otomatik Gizle ) kutusu secilerek diizenlenir.
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Making Tracks to Literacy

1. Ana Hatlar (Overview)

Making Tracks to Literacy 2 farkli boliimden olusur: Temel egitim
kaynak paketi ve veri yonetim sistemi.

Veri yoOnetim sistemi, Ogrencilerin mevcut durumlarini, gelisim
asamalarin1 kaydeden, egitmene yardimci olmak amaci ile tasarlanmis
bir veri tabanidir.

Bu veri tabani :

e Her 6grencinin mevcut ¢alismalarini kaydeder.

e Her 6grencinin kaydettigi asamalar1 kaydeder.

e Ogrencinin izlemesi gereken bir sonraki adimi kendisi otomatik
olarak secer veya istege gore bu secimi egitmene birakir

e Egitmen miidahalesi olmaksizin, bir sonraki uygulama adimim
otomatik baslatabilir.

¢ Her uygulama adimi bitiminde otomatik basari sertifikasi diizenler.

e Egitmen, dersler icin bir zaman kisitlama siiresi “time-out period”
tanimi yapabilir.

e Ogrencinin basarisizlik durumunda, egitmene aninda miidahale
edebilme uyarilarini saglar.

Kisacasi, egitmenin, 6grenci durumlarindan siirekli haberdar olmasin
ve kontrolii kaybetmemesini saglar.

Temel Egitim Kaynak Paketi (The “Literacy” resource pack)
Paket, okuma-yazma ve temel kavram egitiminde ilerlenmesini
saglayan, 26 farkli grup altinda toplanan, 200 uygulamay: igerir.

Uygulamalar hitab ettikleri konulara gore, gruplar altinda toplanmustir.
Bu gruplar: Siralama, Gruplama, Eslestirme, Tamamlama, So6z
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Dagarcigi ve Anlama’dir. Alistirmalar, zorluk sirasina gore, resim

eslestirme ile baslayip, ses uyumlar1 ve sembol tanimlarina kadar uzanan
bir yelpaze icinde yer alirlar.

Veri tabani1 yonetimi, her 6grencinin uygulama ve alistirmalara ait basari
durumu kayitlarini tutar ve basari durumuna gore, bir sonraki adim i¢in
oneride bulunur. Okuma yazma ve temel kavram uygulamalari, dahil
olduklar1 gruplar asagidaki resimde gosterilmistir. Secilen uygulamaya ait,
kisa bilgiler pencerenin alt satirinda bulunur.

Tracks to literacy <]
File Help Options Database
| Setup User | MNew Uzer I Delete Uzer | Uzer List I Bepart | Dverview I Lertificate |
Uszers T Steps ]
= CurrentUser: Dilek Akyol
#amﬂu User Route: Auto
I‘aﬂ sW Topic Hame: Completing
LITERACY Step Hame: Groups ’0:0' g
Last Run: 3 Start
Progress: Mot started
>
Matching |Solling 5 ing Completing ¥ bulary Making Sensze
Shap i Symbol:
Concepts: 1 Pictures Basic Nouns True or falze
Pairs Odd One Out Sequencing: 1 Size Wards: 1
Concepts: 2 Sequencing: 2 Jigzawz Prepozitions: 1
Letters: 1 Setz First Verbz Understanding
Sorting Letters Sequences 3 Size Words: 2
Initial Letters Preposzition: 2 Fihymesz Fhrases
Current Step: Completing groups of identical items, starting with one group of different items, through to bwo
Groups % groups

Making Tracks Nasil Calisir? (How does Making Tracks work?)
Making Tracks, 6grencinin durumuna gore, izlenmesi gereken yola

kendisi karar verebilir. Egitmenler, izlenmesi gereken yola ait bilgileri
sisteme tanimlamahidirlar. Yazilimin izleyebilecegi 3 yontem vardir :

Auto Ogrencinin gelisimine gore, bilgisayar izlenecek yola kendi
karar verir.
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Topic Ogrenci, bir grup icinde, en kolaydan en zora kadar tiim
uygulamalar1 adim adim yapar. Uygulama grubu
degistirilmez ve bir sonraki uygulama bilgisayar tarafindan
otomatik segilir.

Step Egitmenin sectigi grupta uygulamalar yapilir. Se¢ilen boliimiin
alistirmalan tek tek egitmen tarafindan secilir.

Auto ve Topic yontemlerinde, 6grencinin biraktigi en son yer veri tabani
yazilimi tarafindan saklanir ve 6grenci bir sonraki derste kaldigi yerden
otomatik olarak devam edebilir.

“Yonlendirme” Nasil Calisir? (How does “routing” work?)

Temel egitim uygulamalarinin her birine “adim” (step) adi verilir.
Adimlar belli sayida alistirmalardan olusurlar. Eger alistirmada ne
yapilmasi gerektigi tam olarak anlasilamiyor ise, ekrandaki mikrofon
resmi tiklandiginda, alhistirmada Ogrenciden beklenen ingilizce olarak
soylenir. Ogrenci sesli yardimi tekrar istiyor ise, tekrar mikrofon resmine
veya F1 tusuna basilmasi yeterlidir. Bir adimdaki alistirmalar birbirlerine
cok benzer. Ogrenci cevaplarini siirekli kaydeden yazilim, elindeki
sonuclar dogrultusunda, hangi adima gegilecegine karar verir. Ogrenci
raporu, Ogrencinin alistirma sonuglar1 hakkinda bilgi verir ve egitmene
yorumlarda, onerilerde bulunur.

Bu durum, 6grencinin zihinsel gelisimine gore ¢alismalara devam etmeyi
miimkiin kilar. Her ogrenci bir adimi tam olarak bitiremeyebilir.
Gelisimler zamanla kaydedilecektir.

Bir adimin bitisinde, 6grenciye o adim i¢in, 4 iizerinden not verilir.

Grade 4 Bu en yiiksek nottur. Ogrenci adimdaki tiim alistirmalarda ¢ok
basarili  olmustur. Auto veya Topic yOnlendirme
durumlarinda, bilgisayar bir sonraki adimi 6grenciye uygun
gortir.

Grade3 Ogrencinin durumu iyidir ancak bazi eksikleri vardir. Bu
eksikler bilgisayar destegi ile veya destekleyici alistirmalar ile
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Grade 2

Grade 1

tamamlanmalidir.

Ogrencinin basarili oldugu bazi alistirmalar olmustur ancak bu
yeterli degildir. Ogrencinin daha kolay adimlara gecmesi
gereklidir. Auto veya Topic yoOnlendirmelerde, eger var ise
bilgisayar daha kolay adimlar sececektir. Eger daha kolay bir
adim yok ise, egitmen bu konuda, bilgisayar tarafindan
uyarilir. Step yonlendirme yoOnteminde de, egitmen bu
durumda uyarilir.

Egitmen uyar1 ekranminda, Ogrencinin egitmeni cagirmasi
gerekmektedir. Egitmenin miidahalesi olmaksizin, 6grencinin
ekranda istenen sifreyi girmesi ve devam etmesi miimkiin
degildir. Ekranda istenen ve egitmen tarafindan girilecek sifre
“tracks” dir. Sifre girildikten sonra, egitmen izlenmesi
gereken adima kendisi karar verir.

Bu not, dgrencinin belirli bir basar1 kaydedemedigini gosterir.
Ogrenci bu adima heniiz hazir olmayabilir veya uygulamayi
tam anlamamis olabilir. Bu notun verildigi durumlarda,
egitmen uyar1 ekranm gelir.

Bir adim1 Grade 3 ile tamamlayan bir 6grencinin, ayni adimi “Step” veya
“Steps Grid Only” modu ile tekrarlamasi uygun olur. ( bakiniz sayfa 12)

2. Devam Etmek Icin Ne Yapmaliyim?
(What do I need to to get going?)

Bu boliim, yazilimla calismaya baslarken neler yapilmasi gerektigini
anlatir. Uygulamalara, bir “deneme” 6grencisi ile baglanmasi ve programi
tanimak icin, tim alistirmalarin bu deneme Ogrencisi adi ile yapilmasi
onerilir. Calisma bitiminde “deneme” Ogrencisi tiim kayitlar ile birlikte
silinip, gercek 6grenci kayitlart ile ¢alismalara bagslanabilir. Bu boliimde
sOylenenleri sirasi ile yapmaniz onemle tavsiye edilir. Yarim saat siirecek
bu ¢alismada, yazilimin tiim ana hatlar1, 6zellikleri taninacaktir.
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2.1 Ogrenci Kaydetmek (Log a student on)

Making Tracks programini baslatiniz. Programin ana penceresi asagidaki
gibi karsiniza gelecektir.

Tracks to literacy H
File Help Options Database
| Setup User | Mew User | Delete User | Usger List | FReport | Dverview | Lertificate |
T Steps ]
Users:
a i“ Dilek Akyol Current Uszer: Dilek Akyol
u Serkan Aykan User Route: Auto
rau S'm Topic Hame: Sorting
LT Step Hame: 0Odd One Out
Last Run:
Progress: Mot started

Current Step: |dentify vizually odd one out.
Odd One Out %

Bir kullanict yaratmak i¢in pencerenin iist tarafinda bulunan
butonlardan “New User”’a tiklayin. Karsiniza yeni bir pencere gelir.
Bu penceredeki, Report Name kismina 6grencinin ac¢ik adini yaziniz.
Programin ozelliklerinden biri de Ogrencinin programa tam adin
yazmadan, sadece kisa bir takma adla girebilmesidir. Takma ad bir harf
dahi olabilir. Kisa isimle 6grencinin programa girebilmesini miimkiin
kilmak i¢in Screen Name kismini uygun bir sekilde doldurunuz.
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Add Hew User =]

Hame T Fioute T Input

Mame

Report Mame;  |Al Galip

Screen Mame:
[Dptional] |AE

| x LCancel | | ? Help | |\/ (1] & |

Ayni pencerede simdi “Route” (“Yol”) butonuna basimz. Pencerede
“Auto” seceneginin segilmis oldugu goriiliir. Ik 6grenci icin bunu
“Step” olarak degistiriniz.

Pencerede “Input” butonuna basiniz. Bu pencerede, tanimin “Mouse”
olarak yapildig1 gorillir. Yani Ogrenci yazilimi bir fare ile
kullanacaktir. ( Burada segilebilecek diger kullamim cihazlar1 bolim
3.4’de anlatilmistir — Kullanilmas1 gereken giris cihazi/arabirimi
ogrencinin bedensel Ozelliklerine gore degisim gosterir ) Simdi OK
butonuna basmiz. Ogrenci icin bir uygulama adimi secilmesi gerektigi
hatirlatmas1 ekrana gelir. OK’e basiniz ve uygulamalar penceresinin
geldigini goriiniiz. Baslangic adimi olarak “Pictures” (“Resimler™)
uygulamasini seg¢iniz.

Ayni yontem ile 2 yeni dgrenci daha kaydediniz. Ikinci dgrencinin
“Route”u Topic, “Input”u Mouse olsun ve “Pairs” uygulamasi ile
calismaya baslasin. Uciincii 6grencinin ise, “Route”u Auto, “Input™u
Keyboard ve baslangi¢c uygulamasi “Odd one Out” olsun. Switch
kullanacak o6grencilerin egitmenlerinin de bu sekilde c¢alismaya
baslamasi Onerilir. (Switch tanimlar1 boliim 3.4°de anlatilacaktir.)
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Bir adim 3 veya 4 derecesi ile bitirilirse, program otomatik olarak bir
basar sertifikasi diizenler. Bunu saglamak ic¢in, meniiden “Options™ yani
(“Secenekler”) secilir ve “Automatic Certificate” tiklanir.

2.1 Bir Ogrenci ile Baslamak ve Gelisimini Incelemek
(Starting a student and looking at progress)

1. Step Modundaki Bir Ogrenci (A student in Step Mode)

Ana pencerede “Users” butonunu sec¢in ve kaydettiginiz ilk 6grencinin
adim secerek “Start” butonunu tiklaymmz. Ogrenci icin kaydedilen ilk
adim “Pictures” uygulamasi oldugu icin ekrana Pictures alistirmalari
gelecektir. Alistirmalarda siirekli hata yapin. Sec¢imlerinizi fare’nin sol
tusu ile yapin. Siirekli hata yaptigimiz i¢in, program sadece 2 farklh
uygulama getirecektir (Her uygulamada 8-10 alistirma vardir). Sonunda,
Ogretmen uyar1 penceresi ile calisma sonlanacaktir. Egitmen kodunu
(“tracks”) yazarak bu pencerden cikiniz ve “Report” boliimiine gidiniz.
Durum raporunu okuyup, yazicidan dokiim alabilirsiniz.

“Step” modunda calisan bir 6grenci eger bir adimdan 1 veya 2 almis ise, o
adimi tekrar yapabilir. Bu nedenle, “pictures” uygulamasi tekrar
baslatin (Ana pencereden Steps butonunu tiklayin ve sonra Pictures’i
secip, Start butonuna basin ). Bu sefer alistirmalara dogru cevaplar verin.
Programin bu sefer 4 farkli uygulama getirdigini goéreceksiniz. Uygulama
bitiminde, program size notun 4 oldugu bir sertifika verecektir. Sertifika
dokiimiinii yazicidan hemen veya daha sonra alabilirsiniz. Sertifika
ekranindan Cancel’1 (“Vazgec”) secerek ana pencereye donebilir ve
istediginiz adim ile calismaya devam edebilirsiniz. (Hatirlatma: Step
modunda oldugunuz icin, bilgisayar bir sonraki adimi Gnermeyecektir)
Arzu ederseniz Report (“Rapor”) boliimiinden raporu alip, ilk rapor ile
karsilastirabilirsiniz.

Ahstirmalar sirasinda, herhangi bir zamanda eger programdan
cikmayr arzu ederseniz F2 tusuna basarak, ana pencereye geri
donebilirsiniz.

Sayfa 26’da her zaman kullanilabilecek kisa yol tuslarmin listesini
bulabilirsiniz.
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Aligtirma sayfalarinda, ekranin sol iist kdsesinde soluk gri renkli menii
opsiyonlar1 bulunur. Soluk gri renk, mevcut durumda, bu meniiniin
kullanilamayacagin1  gostermektedir. Bu meniiniin  nasil  acilip
kullanilacagi boliim 4.3’ de agiklanmustir.

Gerektiginde veya her hangi bir zamanda, ALT+F4 tuslar1 ile Making
Tracks programindan ¢ikilabilir. Bu durumda, programa tekrar erisim icin,
programin bastan ¢alistirilmasi gerekir.

2. Topic Modundaki Bir Ogrenci (A student in Topic Mode)

Kaydettiginiz ikinci Ogrencinin calisma yontemi “Topic” idi. Ana
pencerede Users’dan bu dgrenciyi secin ve Start’a basin. Bu 6grencinin
baslangic adimi “Pairs” olarak secildigi i¢in, bu uygulama ekrana gelir.
Aligtirmalara %80 veya daha fazla oranda dogru cevap vermeye calisin.
Ekranin ustiinde, boliimde kac¢ alistirma oldugunu goriirsiiniiz. Bu sayi
yardimi ile %80 basariy1 ayarlayabilirsiniz. Bu 6grencide giris arabirimi
olarak keyboard secildigi icin, fare yerine klavyeyi kullaniniz. Bu
durumda, space bar yani bosluk tusu secimler aras1 gezinmeyi, Enter tusu
ise se¢im yapilmasini saglar.

Alistirma grubundan sonra, ekranda sertifikaniz belirir. Eger Cancel ile
sertifika ekranindan ¢ikarsaniz, yazilim otomatik olarak bir sonraki adim
ile calismanizi devam ettirecektir. Ogrenci Topic modunda oldugu icin,
program bu grup (Matching) icindeki bir sonraki adimi1 yani Concepts2
adimini calistiracaktir.

Uygulamalardan, F2 ile veya sag ist koseden uygulama ekranini
kiigiilterek cikabilirsiniz.

Ana pencereye geldiginizde, bitirilen Pairs adiminin renginin Kirmizi
oldugunu, yarida biraktiginiz Concepts2 adiminin renginin ise Mavi
oldugunu goriirsiiniiz. Kirmizi, bir adimin tamamlandigini, Mavi ise,
alistirmalarin heniiz bitirilmedigini gosterir. Ogrenci, rengi mavi olan bir
adima tekrar girer ise, uygulama yarim biraktigi alistirmadan itibaren
devam eder.

Ileride bu uygulamalara arzu edilirse bir zaman limiti konulabilecegini
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goreceksiniz.
3. Auto Modundaki Bir Ogrenci (A student in Auto Mode)

Sisteme kaydettiginiz iiglincii 6grenci Auto modunda c¢alisacakti. Bu
ogrencinin adim1 Users’dan seciniz ve Start’i tiklayarak calismaya
baslayimz. Bu 6grenci icin secilen adim “Odd one Out” oldugu icin, bu
uygulama ekrana gelecektir. Ikinci 6grencide oldugu gibi, alistrmalara %
80 oraninda basar1 ile cevap vermeye c¢alisin (Ekranin iist boliimiinde
bulunan aligtirma sayisi, bu basari oranin1 yakalayabilmenizde yardimci
olacaktir). 6 Uygulama grubundan sonra, basar1 sertifikanizin ekrana
geldigini goreceksiniz. Sertifika ekranindan Cancel ile cikilirsa, 6grenci
Auto modunda calistig1 icin, yazilim uygun gordiigii bir sonraki adima
gecer. Bu adim, Sequencing 1 adimi olacaktir.

Bu boliimde, ogrencilerin nasil programa tanimlanabilecegine ve
degisik calisma yollarina deginildi. Bir sonraki boliimde, kalabalk
smiflarda yazilimin kullamim alternatifleri iizerinde durulacaktir.
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2.3 Calismaya Baslama Yollari1 (Ways of starting work)

Ana pencerede, “Options” butonundan “Set Program Options...”1
seciniz. Karsiniza asagidaki diyalog kutusu gelir :

Startup Digplay—————— Timneou
& Full Menus

Tirne limit for curent uzer
€ Steps Grid Only

€ Usger List Only Minutes

 Screen Mame

rPassword—————

FPazsword access to
programm optiong

[~ Use Password

(X cancol| Pk || ok |

1. Tiim Kullanici Meniileri (Full User Menus)
Bu yontem, su ana kadar kullanilan yontemdir.

2. Programm verileri kaydetmeden kullanmak
(Using the program without saving data)

“Options” butonundan “Steps Grid Only” secilip OK’e tiklatilirsa,
artik 6grenci isimlerinin bir 6nemi kalmayacaktir ve herhangi bir kayit
tutulmayacaktir. Bu yontem ihtiya¢ duyulan herhangi bir durumda veya
egitmenin yalmz caligsmayi istedigi durumlarda kullanilabilir. Herhangi
bir adima girmek icin, onceden bir 6grenci adin1 segmek gerekmez.
Uygulama isimlerinin tiklanmasi yeterlidir.

Bu modda eger Ogrenci bir uygulamayi bitirmeden ¢ikarsa, o
uygulamaya tekrar giriste, bir once kalinan alistirmadan devam edilir.
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Ancak Start’a basilir ve uygulama tekrar secilir ise, uygulamaya tekrar ilk
alistirmadan baslanir.

3. Sadece ismi tiklayarak uygulamaya baslamak
(Allowing a start by simply clicking on a name)

“Options” butonundan “User List Only” secilip OK’e tiklatilir ise, bu
moda gecilir.

Eger ogrenci kendi adimi taniyabiliyor ise, sadece kendi adini tiklayip,
calismalarina kaldig1 yerden devam edebilir. Bu modda, 6grencinin kendi
basina yeni adim se¢me, adim degistirme gibi yetkileri yoktur.

4. Ekran Adim Yazmak (Typing in a Screen Name)

“Options” butonundan “Screen Name” secilip OK’e tiklatilir ise, bu
moda gecilir.

Bu mod, 3. secenekte aciklanan moda ¢ok benzer. Ogrenci ogretmen
yardimi olmadan kendi kisa ekran adim yazip Start’a basarak,
calismalarma kaldigi yerden devam edebilir. Ogrenci ekran isimlerinin
cok kisa olmasi (1-2 harf gibi) bu yontemin daha kolay uygulanabilmesini
saglayabilir. Bu yontem Ogrencilerin ¢ok ve egitmenlerin az oldugu
ortamlarda rahatca kullanilabilir.

2.4 Zaman Kisitlamasi Ozelligini Kullanmak
(Using the Time-Out feature)

Bir smif ortaminda, Ogrencilerin esit siirelerde bilgisayar
kullanabilmelerine olanak tanimak ag¢isindan, Making Tracks yaziliminin
kullanim siiresini kontrol altina alan bir 6zellik vardir. “Options”
butonunda “Timeout” boliimiinde mevcut kullanicinin, yazilimi kullanim
stiresi dakika olarak tanimlanabilir. Eger bu siire O ise, kullanicinin siiresi
limitsizdir, yani bir siire kisitlamas1 yoktur. Istege gore, bu siire dakika
olarak arttirilabilir ve bir kullanim siiresi kisitlamas1 konulabilir.
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2.5 Ogrencilerin Gelisimi Hakkinda Bilgi Edinmek
(Getting information about students’ progress)

Making Tracks yaziliminda, bir sinif ortaminda kullanilabilecek 4 tiir
rapor mevcuttur. Eger “Options” meniisiinden “Full Menus” sec¢ilmis
ise, bu raporlarin hepsinin olusumu ve erisimi miimkiindiir.

1. Kullanic1 Listesi (User List)

Bu liste veri tabanina kayith tiim oOgrencilerin ismini ve asagidaki
bilgileri verir :

a) C:)grencinin calistign mevcut adimin adi.
b) Ogrencinin programda en son calistig1 tarih.
¢) Mevcut adima baslanip baslanilmadigi bilgisi.

Bu liste, 6grencilerin calisma durumlarina hizli bir goéz atmak igin
faydalidir.

2. Rapor (Report)

Bu rapor bir dgrencinin, istenen adimdaki mevcut durumunu gosterir.
Eger ogrenci istenen adima heniiz baslamamis ise, raporda sadece
henliz baslamamis oldugu belirtilir. Aksi durumda, Ogrencinin
gosterdigi gelisme kayitlar1 raporda goriiliir. Eger score (skor) sifir
olarak goriiniiyorsa, 6grenci adimi daha bitirmemis demektir, ancak
yine de her alistirmadaki ilerlemesi gozlenebilir.

Raporda su bilgiler mevcuttur :

a) Adimin konu baslig1 (TOPIC).

b) Adimin adi (STEP).

¢) Admmin kisa agiklamas1 (DETAILS).

d) Ogrencinin skoru (SCORE) (adim tamamen bitmemis ise, bu
rakam O olacaktir).

e) Sozlii olarak, Ogrencinin  durumunu aciklayan satir
(COMMENT).
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f) Her alistirma icin, detayli performans verileri gosteren ¢izelge.
Icerdigi bilgiler :

. alistirma adi.

. aligtirma sayist.

. alhistirma i¢in 6grencinin harcadig1 ¢alisma siiresi.

. ilk seferde dogru bilinen cevap sayisi.

toplam hatali cevap sayisi. Dikkat : bu rakam ile, bir {ist hanedeki
rakam toplami, toplam alistirma sayisindan fazla olabilir. Bunun
nedeni, Ogrencinin dogru yanita birden fazla hata sonrasinda
ulagsmasidir. Bu bilgi, O6grencinin azim ve gayretini ve bir
uygulamada ne kadar zorlandigimi gosterir.

6. Yiizde. ilk seferde dogru bulunan cevap yiizdesi.

7. Mevcut alistirma i¢in performans yorumu.

N W -

Rapor, istenen herhangi bir anda alinabilir. Ogrenci adi secilir, sonra
Steps’den istenen adim adi secilir ve Report butonuna tiklanir.
Unutmayin rapor, secilen uygulama adimu i¢in verilmektedir.

Onemli Not: Rapor alindiktan sonra, program &grencinin kaldig
alistirmadan devam etmesini saglar.

3. Genel Bilgi Raporu (Overview)

Bu rapor, her 6grencinin mevcut adimlardaki genel durumunu gosterir.
Secilen kullanicinin raporunda, uygulama adiminin yanindaki ( F ) harfi,
uygulamanin tamamen bitirildigini, ( IP ) harleri ise de, adimin heniiz
bitirilmedigini, halen {izerinde calisildigin1 gosterir. Bu rapor, bir
ogrencinin ¢alisma durumuna ¢ok hizli bir goz atmay1 ve ana hatlan ile
bilgi alinmasini saglar.

4. Sertifika (Certificate)

Basar ile tamamlanan adimlarin sonucunda olusan basar1 sertifikasini
gormiistiik. Bu sertifika istenen her zaman, 6grenci ad1 (Users) ve adim
(Steps) ad1 secilerek sonra da Certificate tiklanarak aliabilir. Istege gore
setifika dokiimii yazicidan alinabilir.
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3. TEKNIK BILGILER
(OTHER TECHNICAL INFORMATION)

3.1 Sifre Kullanmak (Using a Password)

Ogrencilerin Options meniisiine erisimini engellemek amaci ile, arzu
ederseniz bir sifre kullanabilirsiniz. Options meniisiinde Full Menu
disinda bir se¢cim yapilmis ise, Ogrencilerin veri tabani kayitlarina
ulagmalar1 ve degistirmeleri dogrudan miimkiin degildir. Ancak,
Options meniisiine ulagarak Full Menu secenegini segip, sonra da veri
tabanm1 kayitlarina ulasabilirler. Bu olasilik diisiiniilerek, bir giivenlik
sifresi kullanilmasinda fayda vardir.

Bir sifre koymak i¢in, Options meniisiinden “Set program options ..”
secilmelidir. Options ekran1 geldiginde, Use Password tiklanir ve
karsiniza asagidaki pencere gelir.

Type new passward and click DK

L ]

‘ xgancel H ?ﬂelp Hq/ oK |

Bu pencereye yeni sifreyi yazip, OK’e tiklayimiz. Bundan sonra,
Program Options... ekranina girebilmek i¢in sifreyi yazmaniz
gerekecektir. Sifrenin unutulmasi gibi bir durumda, program “widgit”
sifresini her zaman kabul eder ve meniilere ulasmanizi saglar.

Mevcut sifrenin degistirilmesi arzu edilirse, oncelikle eski sifre ile

Options meniisiine ulasilir ve iist paragrafta anlatildig: gibi, yeni sifre
programa girilir.
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3.2 Ogrenci Kayitlarmm Silinmesi ve Degistirilmesi
(Changing and Deleting Student Data)

Bir dgrencinin program tanimlarinin degistirilmesini istiyorsaniz, ana
pencereden Users butonunu ve sonra da Setup User butonunu seciniz. Bu
sekilde gireceginiz yeni tanmimlamalar ile, Ogrencinin daha Once
tanimlanan kullanim yapisi degistirilebilir.

Bir 6grencinin tiim tanim ve kayitlarini veri tabanindan silmek isterseniz,
oncelikle mevcut veri tabaninin bir yedeginin (backup) alimasi Onerilir.
Veri taban1 yedekleme sekli bolim 3.3’de anlatilmistir. Ogrenci
kayitlarinin silinmesi i¢in ana pencereden Users butonu secilir ve sonre
Delete User butonu tiklanir. Silme isleminin onayladiginiz zaman, veri
tabanindaki 6grenciye ait biitiin kayitlar silinecektir.

3.3 Veri Tabani1 Yonetimi (Database management)
Veri tabaninda 2 tiir kayit saklanip kullanilabilir. Bunlar :

1. Ogrenci Kayit Bilgileri : Bu bilgiler, 6grenci adi, ekran adi, calisma
yontemi ve sisteme bilgi giris seklidir. Ogrencinin ilerleme ve basari
bilgileri burada tutulmaz. Bu bilgiler eger saklanirsa, Making Tracks
yaziliminin iist versiyonlarinda da kullanilabilir. Bir baska deyisle,
yeni programa, tiim oOgrenci kayit bilgilerinin bastan girilmesi
gerekmez.

2. Ogrenci Calisma Sonuclari : Bu kayitlar, 6grenci bilgilerini ve
ogrencinin her adimdaki sonuglarimi icerir. Programin yeni bir
bilgisayara aktarilacagi durumlarda, bu kayitlarin korunarak yeni
makineye aktarilmasi gerekir.

Ogrenci kayitlarinin yedegini almak icin ana pencereden Database’i ve

sonra da Export Student Details’i seciniz. Karsiniz asagidaki pencere
gelecektir.
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Save Student Details H

Mowe students whose details are to be saved
to the right hand list box

Source List: Destination List:

Dilek Akyol
Serkan Aykan

>

L84

a\/ oK x Cancel ? Help

Yukarida gordiigiiniiz gibi, sol tarafta 6grenci isimleri bulunur. “>>”
butonu, tiim isimleri sag tarafa tasir. Bu, tiim kayitlarin saklanmasi
demektir. Eger tiim 6grencileri degil de, sadece bazilarimin kayitlarim
saklamak isterseniz, sol taraftan Ogrenci adina tiklayip sonra “>”
butonuna basmaniz gerekir. Istediginiz her ogrenci igin bu islemi
yapiniz. Sonra OK butonuna basilmasi gerekir. Karsiniza dosyaya
saklama penceresi gelir. Kayitlar saklamak istediginiz dizini ve dosya
adin1 bu pencerede belirtmeniz gerekir. Veriler her zaman .txt uzantili
bir dosyada saklanir. Dolayist ile verileri sakladigimiz dosyanin
uzantisi .txt olacaktir.

Ogrenci ¢alisma sonuglari bilgilerini saklamak icin de, ana pencereden
Database secildikten sonra Export Student Results secilir ve bir

onceki paragrafta anlatilan islemin aynis1 yapilir.

Saklanan verilerin tekrar geri yiiklenmesi icin, Database’den Import
Student Details ve Import Student Results secilir.
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Veri Tabaninin Tamamen Silmek (Clearing a database)

Bir 6grenci grubu ile caligmalariniz artik sona ermis ise, veri tabaninin bir
yedegini alip sonra tamamen tiim kayitlar1 silebilirsiniz. Bunu yapmak
icin, Database boliimiinden Clear Database’i secmeniz gerekir. Program
tim kayitlar1 silmeden 6nce son kez bir onay ister. Onaylamak icin Yes
butonuna basilmahdir. Kayitlarn silmeden Once Ogrencilerin tiim
raporlarinin  ve basar1 sertifikalarinin  yazici  dokiimlerini almay1
unutmayiniz.

3.4 Bilgi Giris Cihazlar1 (Input devices)

Yazilimlar degisik bilgi giris cihazlarini kabul edebilirler. Making Tracks
yazillmimin adim ve alhistirmalar bolimii  Choices adli  yazilimi
kullanmaktadir. Bu yazilim bilgi girisinin, fare, trackerball, klavye ve
switch’ler ile yapilabilmesine izin verir. Switch’ler bedensel engelleri
olan bireyler tarafindan bigisayar erisim cihazi olarak kullanilmaktadirlar.
Making Tracks’de her 6grenci tanimi ayr ayn tutuldugu icin, dgrencinin
bilgi giris yontemi de sistemde kayithidir. Hangi Ogrenci segilirse, o
Ogrencinin bilgileri sisteme yiiklenir ve yazilim o yontem ile calismayi
surdiiriir.

Choices’da, daha o©nce de belirtildigi gibi, bilgi girisi klavye ile
yapiliyorsa, klavyedeki bosluk tusu (space bar) ve Enter tusu secimler i¢in
kullanilir.

Switch Kullanim (Using Switches)

Bedensel engelleri olan Ogrencilerin bilgisayara erigimi switch’ler
aracihign ile olmaktadir. Ogrencinizin Making Tracks yaziliminda switch
kullanabilmesi i¢in oncelikle switch tanimlamalarinin yapilmasi gerekir.
Ana pencereden, Users butonundan ogrenci adini segip, Setup User

butonunu tiklayin. Sonra sirasi ile Input, Switches ve Switches Settings
butonlarini seciniz. Karginiza asagidaki pencere gelecektir.
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Change User Setup <]

hes; ]/ Connection ]

Switch——————— Delay

+ Double Switch =]
Scan Delay un

" Single Switch

Bounce Delay EE

Ogrenci tek switch ile calisacaksa “Single Switch”, iki switch ile
calisacaksa “Double Switch™i seciniz. Tek switch kullanim
durumunda, Scan Delay’in belli bir degerde tanimlanmasi gerekir.
Scan Delay, imlecin hareket etmeden 6nce kac¢ saniye mevcut alanda
kalacagini gosterir. 1ki switch kullamldigi durumlarda Scan Delay’in
bir anlami yoktur ¢iinkii imle¢in hareketi 2. Switch’e baglidir. Yani
switch’lerden biri ilerlemeyi saglarken, digeri segmeyi saglar.( Klavye
kullaniminda bogluk tusu ve enter tusu fonksiyonlar1 gibi )

Bounce Delay, switch’e ka¢ kere basilmasi gerektigini belirtir. Bu
rakam normalde 1 olmalidir, ancak bazi switch’ler ¢ok hassas olup, bir
basista 2 tiklama yapabilirler. Bu durumlarda, Bounce Delay 2 veya
daha yiiksek bir deger yapilmalidir.

Bu tanimlar yapildiktan sonra, Connections butonu secilir ve karsiniza
asagidaki pencere gelir.
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Change User Setup =]

Switches | iConnection: |

rChooze a Polt——————
" COM1
£+ COM2
" COM3 « OK
£ COM4

Bu pencerede yapilmasi gereken, switch baglanti kutunuzun
bilgisayarin hangi portuna bagli oldugunu belirtmektir. Secimi
yaptiktan sonra, her zaman oldugu gibi OK’e basmaniz gerekir.

Eger Auto modunda, switch ile calisan bir 6grenciniz varsa, Automatic
Certificate’i Off yapmaniz yani kapatmaniz faydal olur. Bu durumda,
Ogrencinizin ¢alismasi hi¢ boliinmez ve iiretilen sertifikalar, daha sonra
egitmen yardimi ile alinabilir.

4. TEMEL EGITIM KAYNAK METARYELLERI
(THE LITERACY RESOURCE MATERIALS)

Making Track’de bulunan 6 farkli calisma alani, bugiine kadar yapilan
temel ve Ozel egitim c¢alismalar1 ornek alinarak diizenlenmistir.
Alistirmalarin ¢cogu aslen birden fazla egitim alanini, zihinsel beceriyi
uyarmaktadir. Bu uygulamalar, egitmenleri yonlendirmek degil, ancak
egitim metodlarina destek vermek, yardimci olmak amaci ile
tasarlanmigtir.
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4.1 Choices (Secimler) Yazilimi (The program ‘Choices’)

Making Tracks’deki alistirmalar, Choices yazilimindaki alistirmalar
temel alinarak diizenlenmistir. Bu yazilim temelde, ekranda bulunan
cesitli resimlerden olusur ve cevabin bu resimler araciligi ile secilmesini
saglar. Cevap mouse, klavye veya switch aracilig ile secilebilir. Cevabin
secilebilmesi igin, imlecin bir resmin iizerinde olmas1 gerekir. Imle¢ tek
switch kullanimlarinda resimler arasi otomatik olarak gezer. Siirati daha
once anlatldigi gibi degisime aciktr. Iki switch veya klavye
kullanimlarinda ise, imlecin hareket etmesi i¢in bosluk tusuna veya
switch’lerden birine basilmasi gerekir.

Ekranda mikrofon resmi olan uygulamalarda, mikrofon resmine basildigi
zaman, yazilim o uygulamada ne istendigini soyler. Bu durum, 6grencinin
eger gorsel problemleri varsa veya heniiz tam olarak okuma yazma
bilmiyorsa da calismasini miimkiin kilar. Ancak daha once de belirttigimiz
iizere, yazihm su anda sadece Ingilizce konusmaktadir. Dolayisi ile bu
ozelligin lilkemizde kullanilmasi yabanci dil egitimi veren kuruluslar
disinda ¢ok anlamli olmayacaktir.

Making Tracks’deki her adim, temelde farkli bir gelisim i¢indir. Her
adimda, ayn1 tarzda pek ¢ok alistirma vardir. Her alistirma grubu sonunda,
o setin bittigini belirten farkli bir miizik vardir. Bu, ©0grenciye yeni bir
alistirmaya gecilecegini hatirlatir ve smif icinde uzakta olabilecek
O0gretmene de 0grencisinin asama kaydettigini belirtir.

4.2 Adimlarm Ozetleri (Summary of the steps)

ESLESTIRME (MATCHING)

Snap Esya ve sekillerle temel eslestirme aligtirmalart

Concepts:1 Sekle, boyuta veya renge gore ikili eslestirme aligtirmalar

Pairs Gorsel hafiza ve gorsel eslestirme

Concepts:2 Concepts:1’in  devami. Somut kavramlar ve gorsel
benzerlikler eklenmis durumda

Letters:1 Gruplar halinde harfleri eslestirme. Baslangi¢ seviyesinde
toplam 13 harf kullanilir
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GRUPLAMA (SORTING)

Pictures Bir grup icinde ayni resimleri bulma
0Odd One Out Farkl1 olanin bulunmast
Sorting Letters Grup ic¢inde harflerin bulunmasi

Initial Letters

Ayni harfle baslayan kelimelerin bulunmasi

SIRALAMA (SEQUENCING)

Sequencing:1 Bir diziyi tamamlama
Sequencing:2 Kopyalama ile dizi tamamlama
Sequencing:3 2’li ve 3’1u dizi tamamlama. Sekiller gorsel olarak ¢cok benzer

TAMAMLAMA (COMPLETING)

Groups Benzer esyalar ile gruplar1 tamamlama. Tek grup ile baslar,
iki grup ile devam eder

Jigsaws 3’den 9 parcaya kadar, puzzle birlestirme alistirmalari

Sets Sembollerle ifade edilen egyalari eslestirme

Prepositions:2 Sembol ve basit climlelerle yer imleclerinin 6grenilmesi

SOZ DAGARCIGI (VOCABULARY)

Basic Nouns

Temel sembollerle isimlerin eslestirilmesi

Size Words:1

Sembollerle boyut kavraminin 6grenilmesi

Prepositions: 1

Sembollerle yer imleclerinin 6grenilmesi

First Verbs

Sembollerle 12 fiilin 6grenilmesi

Size Words:2

Karsilastirma/Mukayese kavramlarina giris aligtirmalari

Rhymes

Ses uyumu/armonisi alistirmalari
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ANLAMA (MAKING SENSE)

Symbols Temel egyalar ile sembol kavramina girig

True or False Temel esyalarin isimlerini 6grenme alistirmalari
Understanding Benzer grup kavramlarina giris

Phrases Ciimle tamamlama aligtirmalart

4.3 Choices Secenekleri (Options available within Choices)

Alistirma pencerelerinde iistte bulunan meniilere ulagim icin
CTRL+F3 ‘e basilmahdir. Bu tus kombinasyonu o6zel olarak,
ogrencilerin kolayca ulagamamasi icin secilmistir.

Dosya (File)

File meniisii , alistirmalarin dogrudan Open Exercises ile, dosya adi
verilerek acilmasimi saglar. Bu secenegi, baz1 alistirmalara 6zel olarak
bakma ihtiyact duydugunuzda kullanabilirsiniz. Ancak bu durumda
yazilimda herhangi bir 6grenci secmemis olmaniz gerekir. Aksi halde,
yaptiginiz calisma sonuglari, o Ogrencinin veri tabanmi kayitlarina
islenir.

Atlama (Skip)

Skip, bir uygulamanin farkli alistirma sayfalar1 arasinda gezinmenizi
saglar. Bu yontem ile calisirken yine sistemde herhangi bir 6grenci
olmamasina 6zen gosteriniz.

Ses (Sound)
Sound meniisii, konugsma ve ses opsiyonlari i¢in, ses kartinin devreye

alinmasini saglar. Sound Card Speech’e basarsaniz, ses ayarlarini
degistirebileceginizi ve test edebileceginizi goriirsiiniiz.
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Yine ses meniisiinden, uygulamalarda kullanilan, dogru secim, hath
secim, uygulama bitisi gibi sesleri kaldirip, tekrar kullanima
sokabilirsiniz. Right Sound dogru se¢cim, Wrong Sound hatali se¢im,
Set Sound alistirma bitisi, Exercise Sound uygulama bitisi ses
ayarlaridir. Bu secenekler secilir ise, sesler devreye alinir aksi halde devre
disinda olurlar. Ses ayarlarinin bir kere yapilmasi, tiim uygulamalar i¢in
hep gecerli olacaktir.

Isim Yardmm (Name Help)

Baz1 aligtirmalarda, imlecin gittigi her resmin adi soylenir. Fare
uygulamalarinda, fareyi resmin {stiine gotiirlip, sag fare tusuna
basarsaniz, mevcut resmin adi veya ne oldugu sdylenecektir. Normalde bu
ozellik kapalidir. Ancak bunu agabilirsiniz. Mevcut uygulama icin This
Exercise, mevcut calisgma icin This Session veya her zaman icin
Always’in secilmesi gerekir.

Dikkat : Konugmalar Ingilizcedir.

Bilgi Giris Cihazi (Input Device)

Bu menii, mevcut bilgi giris tanimlarini, o an i¢in degistirmenizi saglar.
Ancak, programa her giriste once kullanici tanimindaki bilgi giris cihaz
tanimlan kullanilir.

4.4 Destek Calismalar: (Support Activities)

Ogrencinizin eger bir adimda aldig1 not grade 3 ise, o 6grencinin bir iist
asamaya gecmeden Once, mevcut alistirma i¢in ek destege ihtiyaci vardir.
Bu destek caligmalar genelde sinif i¢i ortak uygulamalardir.

Widgit’in bu tiir destek uygulamalan i¢in ayn yazilimlari mevcuttur.

Bunlardan “My World” (Benim Diinyam) Making Tracks’in ek destek
paketi olarak kullanilabilir.
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Making Tracks to Literacy

YARDIM KARTI

Uygulamadan ¢ikip ana meniiye doniis F2
Choices’in meniisiine ulasim Ctrl+F3
Egitmen Uyar Sifresi tracks
Veri Tabam Sifresi widgit

veya

sizin belirlediginiz

Uygulamadan Cikis Alt+F4
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