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YazÕlÕmÕ kurmak için, kurulum disketini sürücüye takÕn. Baúlat 
menüsünden ÇalÕútÕr¶Õ seçin. Ekrana gelen dialog kutusuna         
a:\setup yazÕn ve Tamam¶Õ tÕklayÕn. �

Widgit Software Ltd.¶nin izni olmaksÕzÕn bu yazÕlÕm da÷ÕtÕlamaz, 
yeniden satÕlamaz, kopyalanamaz ve kiralanamaz.�
�
Bu programÕ kurumunuzdaki bilgisayarlara, ürünle beraber 
verilen lisans adedi kadar kurabilirsiniz. Bu programÕ kurumunuz 
dÕúÕndakilere veremez, kiralayamaz veya kopyasÕnÕ 
da÷ÕtamazsÕnÕz.�
�
Bu programÕn kullanÕmÕna yönelik hak ve sorumluluklarÕnÕz 
hakkÕnda daha fazla bilgi için MS Bilgisayar Ltd. ile temas 
kurabilirsiniz.�
�
© Widgit Software Ltd. 1997�
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�
Making Tracks�
����to Literacy�
Windows 3.1 veya Windows 95/98 için�
�
�
• Formal  e÷itime baúlangÕç için en mükemmel yazÕlÕm�
• E÷itmenlerin plan yapabilmesi ve ö÷renci geliúim 

de÷erlendirmesi yapabilmelerine yardÕmcÕ veri tabanÕ yönetim 
sistemi�
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�
Windows Microsoft Corporation¶Õn tescilli markasÕdÕr.�

102 Radford Road�
Leamington Spa CV31 1LF�

England�
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Making Tracks to Literacy© Widgit software Ltd 1997�
�
Tüm haklarÕ saklÕdÕr.�
�
Tüm ticari markalar kayÕtlÕdÕr. �
�
Making Tracks: TasarÕm ve Programlama Mike Detheridge ve Robin 
Beste tarafÕndan yapÕlmÕútÕr. Resim ve alÕútÕrmalar Chris Hopkins¶in 
danÕúmalÕ÷Õnda Tina Detheridge tarafÕndan yapÕlmÕútÕr.�
�
Bu el kitabÕ Widgit Software tarafÕndan 1997¶de yayÕnlanmÕútÕr. 
Türkçe çevirisi Eylül 2000¶de MS Bilgisayar San. ve Tic. Ltd. ùti. 
tarafÕndan yapÕlmÕútÕr.�
�
Bu yazÕlÕm hiçbir úekilde kopyalanamaz ve kopyasÕ satÕlamaz.�
�
�
�
YazÕlÕmÕ Kurma�
�
Win 95 ve Win 98 için :�
Birinci disketi disket sürücüsüne yerleútirin. Windows 3.1 
kullanÕyorsanÕz program manager¶Õn File menüsünden Run¶Õ çalÕútÕrÕn.
Windows 95 veya 98 kullanÕyorsanÕz Start (Baúlat) dü÷mesinden 
Run¶Õ (ÇalÕútÕr) seçin. Gelen pencereye a:\setup yazÕn ve yükleme 
sÕrasÕnda verilen talimatlarÕ sÕrasÕyla yapÕn.�
�
Win 95 ve Win 98 KullanÕcÕlarÕna Önemli UyarÕ :�
Windows görev çubu÷unun Always on Top (Her Zaman Üstte )de÷il 
de Auto Hide (Otomatik Gizle ) olmasÕ gerekmektedir.�
Bu seçenek Start (Baúlat) menüsünden Settings (Ayarlar) seçilerek 
ve Taskbar ... (Görev çubu÷u ... ) menüsünden Auto Hide 
( Otomatik Gizle ) kutusu seçilerek düzenlenir.�
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Making Tracks to Literacy�
�
1. Ana Hatlar (Overview)�
�
Making Tracks to Literacy 2 farklÕ bölümden oluúur: Temel e÷itim 
kaynak paketi ve veri yönetim sistemi.�
�
Veri yönetim sistemi, ö÷rencilerin mevcut durumlarÕnÕ, geliúim 
aúamalarÕnÕ kaydeden, e÷itmene yardÕmcÕ olmak amacÕ ile tasarlanmÕú 
bir veri tabanÕdÕr.�
�
Bu veri tabanÕ :�
�
• Her ö÷rencinin mevcut çalÕúmalarÕnÕ kaydeder.�
• Her ö÷rencinin kaydetti÷i aúamalarÕ kaydeder.�
• Ö÷rencinin izlemesi gereken bir sonraki adÕmÕ kendisi otomatik 

olarak seçer veya iste÷e göre bu seçimi e÷itmene bÕrakÕr�
• E÷itmen müdahalesi olmaksÕzÕn, bir sonraki uygulama adÕmÕnÕ 

otomatik baúlatabilir.�
• Her uygulama adÕmÕ bitiminde otomatik baúarÕ sertifikasÕ düzenler.�
• E÷itmen, dersler için bir zaman kÕsÕtlama süresi ³time-out period´ 

tanÕmÕ yapabilir. �
• Ö÷rencinin baúarÕsÕzlÕk durumunda, e÷itmene anÕnda müdahale 

edebilme uyarÕlarÕnÕ sa÷lar.�
�
KÕsacasÕ, e÷itmenin, ö÷renci durumlarÕndan sürekli haberdar olmasÕnÕ 
ve kontrolü kaybetmemesini sa÷lar.�
�
�
Temel E÷itim Kaynak Paketi (The ³Literacy´ resource pack)�
�
Paket, okuma-yazma ve temel kavram e÷itiminde ilerlenmesini 
sa÷layan, 26 farklÕ grup altÕnda toplanan, 200 uygulamayÕ içerir. 
Uygulamalar hitab ettikleri konulara göre, gruplar altÕnda toplanmÕútÕr. 
Bu gruplar: SÕralama, Gruplama, Eúleútirme, Tamamlama, Söz 
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Da÷arcÕ÷Õ ve Anlama¶dÕr. AlÕútÕrmalar, zorluk sÕrasÕna göre, resim 
eúleútirme ile baúlayÕp, ses uyumlarÕ ve sembol tanÕmlarÕna kadar uzanan 
bir yelpaze içinde yer alÕrlar.�
�
Veri tabanÕ yönetimi, her ö÷rencinin uygulama ve alÕútÕrmalara ait baúarÕ 
durumu kayÕtlarÕnÕ tutar ve baúarÕ durumuna göre, bir sonraki adÕm için 
öneride bulunur. Okuma yazma ve temel kavram uygulamalarÕ, dahil 
olduklarÕ gruplar aúa÷Õdaki resimde gösterilmiútir. Seçilen uygulamaya ait, 
kÕsa bilgiler pencerenin alt satÕrÕnda bulunur.�

Making Tracks NasÕl ÇalÕúÕr?  (How does Making Tracks work?) �
�
Making Tracks, ö÷rencinin durumuna göre, izlenmesi gereken yola 
kendisi karar verebilir. E÷itmenler, izlenmesi gereken yola ait bilgileri 
sisteme tanÕmlamalÕdÕrlar. YazÕlÕmÕn izleyebilece÷i 3 yöntem vardÕr :�
�
�
Auto����������Ö÷rencinin geliúimine göre, bilgisayar izlenecek yola kendi 
�������������������karar verir.�
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Topic���������Ö÷renci, bir grup içinde, en kolaydan en zora kadar tüm 
�������������������uygulamalarÕ adÕm adÕm yapar. Uygulama grubu  
�������������������de÷iútirilmez ve bir sonraki uygulama bilgisayar tarafÕndan 
�������������������otomatik seçilir. �
�
Step�����������E÷itmenin seçti÷i grupta uygulamalar yapÕlÕr. Seçilen bölümün 
�������������������alÕútÕrmalarÕ tek tek e÷itmen tarafÕndan seçilir. �
�
Auto ve Topic yöntemlerinde, ö÷rencinin bÕraktÕ÷Õ en son yer veri tabanÕ 
yazÕlÕmÕ tarafÕndan saklanÕr ve ö÷renci bir sonraki derste kaldÕ÷Õ yerden 
otomatik olarak devam edebilir.�
�
�
³Yönlendirme´ NasÕl ÇalÕúÕr?  (How does ³routing´ work?)�
�
Temel e÷itim uygulamalarÕnÕn her birine ³adÕm´ (step)  adÕ verilir. 
AdÕmlar belli sayÕda alÕútÕrmalardan oluúurlar. E÷er alÕútÕrmada ne 
yapÕlmasÕ gerekti÷i tam olarak anlaúÕlamÕyor ise, ekrandaki mikrofon 
resmi tÕklandÕ÷Õnda, alÕútÕrmada ö÷renciden beklenen ingilizce olarak 
söylenir. Ö÷renci sesli yardÕmÕ tekrar istiyor ise, tekrar mikrofon resmine 
veya F1 tuúuna basÕlmasÕ yeterlidir. Bir adÕmdaki alÕútÕrmalar birbirlerine 
çok benzer. Ö÷renci cevaplarÕnÕ sürekli kaydeden yazÕlÕm, elindeki 
sonuçlar do÷rultusunda, hangi adÕma geçilece÷ine karar verir. Ö÷renci 
raporu, ö÷rencinin alÕútÕrma sonuçlarÕ hakkÕnda bilgi verir ve e÷itmene 
yorumlarda, önerilerde bulunur.�
�
Bu durum, ö÷rencinin zihinsel geliúimine göre çalÕúmalara devam etmeyi 
mümkün kÕlar. Her ö÷renci bir adÕmÕ tam olarak bitiremeyebilir. 
Geliúimler zamanla kaydedilecektir.�
Bir adÕmÕn bitiúinde, ö÷renciye o adÕm için, 4 üzerinden not verilir.�
�
Grade 4�����Bu en yüksek nottur. Ö÷renci adÕmdaki tüm alÕútÕrmalarda �çok 
�������������������baúarÕlÕ olmuútur. Auto veya Topic yönlendirme 
�������������������durumlarÕnda, bilgisayar bir sonraki adÕmÕ ö÷renciye uygun 
�������������������görür.�
�
Grade 3�����Ö÷rencinin durumu iyidir ancak bazÕ eksikleri vardÕr. Bu 
�������������������eksikler bilgisayar deste÷i ile veya destekleyici alÕútÕrmalar ile 
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�������������������tamamlanmalÕdÕr.�
�
Grade 2�����Ö÷rencinin baúarÕlÕ oldu÷u bazÕ alÕútÕrmalar olmuútur ancak bu 
�������������������yeterli de÷ildir. Ö÷rencinin daha kolay adÕmlara geçmesi 
�������������������gereklidir. Auto veya Topic yönlendirmelerde, e÷er var ise 
�������������������bilgisayar daha kolay adÕmlarÕ seçecektir. E÷er daha kolay bir 
�������������������adÕm yok ise, e÷itmen bu konuda, bilgisayar tarafÕndan 
�������������������uyarÕlÕr. Step yönlendirme yönteminde de, e÷itmen bu 
�������������������durumda uyarÕlÕr.�
�
�������������������E÷itmen uyarÕ ekranÕnda, ö÷rencinin e÷itmeni ça÷ÕrmasÕ 
�������������������gerekmektedir. E÷itmenin müdahalesi olmaksÕzÕn, ö÷rencinin 
�������������������ekranda istenen úifreyi girmesi ve devam etmesi mümkün 
�������������������de÷ildir. Ekranda istenen ve e÷itmen tarafÕndan girilecek úifre 
�������������������³tracks´ dir. ùifre girildikten sonra, e÷itmen izlenmesi 
�������������������gereken adÕma kendisi karar verir.�

�
Grade 1�����Bu not, ö÷rencinin belirli bir baúarÕ kaydedemedi÷ini gösterir. 
��������������������Ö÷renci bu adÕma henüz hazÕr olmayabilir veya uygulamayÕ 
��������������������tam anlamamÕú olabilir. Bu notun verildi÷i durumlarda, 
�������������������e÷itmen uyarÕ ekranÕ gelir. �
�
�
Bir adÕmÕ Grade 3 ile tamamlayan bir ö÷rencinin, aynÕ adÕmÕ ³Step´ veya 
³Steps Grid Only´ modu ile tekrarlamasÕ uygun olur. ( bakÕnÕz sayfa 12)�
�
�
2.�� Devam Etmek øçin Ne YapmalÕyÕm?�
����� (What do I need to to get going?)�
�
Bu bölüm, yazÕlÕmla çalÕúmaya baúlarken neler yapÕlmasÕ gerekti÷ini 
anlatÕr.  Uygulamalara, bir ³deneme´ ö÷rencisi ile baúlanmasÕ ve programÕ 
tanÕmak için, tüm alÕútÕrmalarÕn bu deneme ö÷rencisi adÕ ile yapÕlmasÕ 
önerilir. ÇalÕúma bitiminde ³deneme´ ö÷rencisi tüm kayÕtlarÕ ile birlikte 
silinip, gerçek ö÷renci kayÕtlarÕ ile çalÕúmalara baúlanabilir. Bu bölümde 
söylenenleri sÕrasÕ ile yapmanÕz önemle tavsiye edilir. YarÕm saat sürecek 
bu çalÕúmada, yazÕlÕmÕn tüm ana hatlarÕ, özellikleri tanÕnacaktÕr.�
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�
2.1�Ö÷renci Kaydetmek  (Log a student on)�
�
Making Tracks programÕnÕ baúlatÕnÕz. ProgramÕn ana penceresi aúa÷Õdaki 
gibi karúÕnÕza gelecektir.�

Bir kullanÕcÕ yaratmak için pencerenin üst tarafÕnda bulunan 
butonlardan ³New User´¶a tÕklayÕn. KarúÕnÕza yeni bir pencere gelir. 
Bu penceredeki, Report Name kÕsmÕna ö÷rencinin açÕk adÕnÕ yazÕnÕz. 
ProgramÕn özelliklerinden biri de ö÷rencinin programa tam adÕnÕ 
yazmadan, sadece kÕsa bir takma adla girebilmesidir. Takma ad bir harf 
dahi olabilir. KÕsa isimle ö÷rencinin programa girebilmesini mümkün 
kÕlmak için Screen Name kÕsmÕnÕ uygun bir úekilde doldurunuz. �
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AynÕ pencerede úimdi ³Route´ (³Yol´) butonuna basÕnÕz. Pencerede 
³Auto´ seçene÷inin seçilmiú oldu÷u görülür. ølk ö÷renci için bunu 
³Step´ olarak de÷iútiriniz.�
�
Pencerede ³Input´ butonuna basÕnÕz. Bu pencerede, tanÕmÕn ³Mouse´ 
olarak yapÕldÕ÷Õ görülür. Yani ö÷renci yazÕlÕmÕ bir fare ile 
kullanacaktÕr. ( Burada seçilebilecek di÷er kullanÕm cihazlarÕ bölüm 
3.4¶de anlatÕlmÕútÕr ± KullanÕlmasÕ gereken giriú cihazÕ/arabirimi 
ö÷rencinin bedensel özelliklerine göre de÷iúim gösterir ) ùimdi OK 
butonuna basÕnÕz. Ö÷renci için bir uygulama adÕmÕ seçilmesi gerekti÷i 
hatÕrlatmasÕ ekrana gelir. OK¶e basÕnÕz ve uygulamalar penceresinin 
geldi÷ini görünüz. BaúlangÕç adÕmÕ olarak ³Pictures´ (³Resimler´) 
uygulamasÕnÕ seçiniz.�
�
AynÕ yöntem ile 2 yeni ö÷renci daha kaydediniz. økinci ö÷rencinin 
³Route´u Topic, ³Input´u Mouse olsun ve ³Pairs´ uygulamasÕ ile 
çalÕúmaya baúlasÕn. Üçüncü ö÷rencinin ise, ³Route´u Auto, ³Input´u 
Keyboard ve baúlangÕç uygulamasÕ ³Odd one Out´ olsun. Switch 
kullanacak ö÷rencilerin e÷itmenlerinin de bu úekilde çalÕúmaya 
baúlamasÕ önerilir. (Switch tanÕmlarÕ bölüm 3.4¶de anlatÕlacaktÕr.)�
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Bir adÕm 3 veya 4 derecesi ile bitirilirse, program otomatik olarak bir 
baúarÕ sertifikasÕ düzenler. Bunu sa÷lamak için, menüden ³Options´ yani 
(³Seçenekler´) seçilir ve ³Automatic Certificate´ tÕklanÕr.�
�
2.1�Bir Ö÷renci øle Baúlamak ve Geliúimini øncelemek�
������ (Starting a student and looking at progress)�
�
1.��� Step Modundaki Bir Ö÷renci (A student in Step Mode)�
�
Ana pencerede ³Users´ butonunu seçin ve kaydetti÷iniz  ilk ö÷rencinin 
adÕnÕ seçerek ³Start´ butonunu tÕklayÕnÕz. Ö÷renci için kaydedilen ilk 
adÕm ³Pictures´ uygulamasÕ oldu÷u için ekrana Pictures alÕútÕrmalarÕ 
gelecektir. AlÕútÕrmalarda sürekli hata yapÕn. Seçimlerinizi fare¶nin sol 
tuúu ile yapÕn. Sürekli hata yaptÕ÷ÕnÕz için, program sadece 2 farklÕ 
uygulama getirecektir (Her uygulamada 8-10 alÕútÕrma vardÕr). Sonunda, 
ö÷retmen uyarÕ penceresi ile çalÕúma sonlanacaktÕr. E÷itmen kodunu  
(³tracks´) yazarak bu pencerden çÕkÕnÕz ve ³Report´ bölümüne gidiniz. 
Durum raporunu okuyup, yazÕcÕdan döküm alabilirsiniz.�
�
³Step´ modunda çalÕúan bir ö÷renci e÷er bir adÕmdan 1 veya 2 almÕú ise, o 
adÕmÕ tekrar yapabilir. Bu nedenle, ³pictures´ uygulamasÕnÕ tekrar 
baúlatÕn (Ana pencereden Steps butonunu tÕklayÕn ve sonra Pictures¶Õ 
seçip, Start butonuna basÕn ). Bu sefer alÕútÕrmalara do÷ru cevaplar verin. 
ProgramÕn bu sefer 4 farklÕ uygulama getirdi÷ini göreceksiniz. Uygulama 
bitiminde, program size notun 4 oldu÷u bir sertifika verecektir. Sertifika 
dökümünü yazÕcÕdan hemen veya daha sonra alabilirsiniz. Sertifika 
ekranÕndan Cancel¶Õ (³Vazgeç´) seçerek ana pencereye dönebilir ve 
istedi÷iniz adÕm ile çalÕúmaya devam edebilirsiniz. (HatÕrlatma: Step 
modunda oldu÷unuz için, bilgisayar bir sonraki adÕmÕ önermeyecektir) 
Arzu ederseniz Report (³Rapor´) bölümünden raporu alÕp, ilk rapor ile 
karúÕlaútÕrabilirsiniz.�
�
AlÕútÕrmalar sÕrasÕnda, herhangi bir zamanda e÷er programdan 
çÕkmayÕ arzu ederseniz F2 tuúuna basarak, ana pencereye geri 
dönebilirsiniz.�
�
Sayfa 26¶da her zaman kullanÕlabilecek kÕsa yol tuúlarÕnÕn listesini 
bulabilirsiniz.�
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AlÕútÕrma sayfalarÕnda, ekranÕn sol üst köúesinde soluk gri renkli menü 
opsiyonlarÕ bulunur. Soluk gri renk, mevcut durumda, bu menünün 
kullanÕlamayaca÷ÕnÕ göstermektedir. Bu menünün nasÕl açÕlÕp 
kullanÕlaca÷Õ bölüm 4.3¶de açÕklanmÕútÕr.�
�
Gerekti÷inde veya her hangi bir zamanda, ALT+F4 tuúlarÕ ile Making 
Tracks programÕndan çÕkÕlabilir. Bu durumda, programa tekrar eriúim için, 
programÕn baútan çalÕútÕrÕlmasÕ gerekir.�
�
2.���Topic Modundaki Bir Ö÷renci (A student in Topic Mode)�
�
Kaydetti÷iniz ikinci ö÷rencinin çalÕúma yöntemi ³Topic´ idi. Ana 
pencerede Users¶dan bu ö÷renciyi seçin ve Start¶a basÕn. Bu ö÷rencinin 
baúlangÕç adÕmÕ ³Pairs´ olarak seçildi÷i için, bu uygulama ekrana gelir. 
AlÕútÕrmalara %80 veya daha fazla oranda do÷ru cevap vermeye çalÕúÕn. 
EkranÕn üstünde, bölümde kaç alÕútÕrma oldu÷unu görürsünüz. Bu sayÕ 
yardÕmÕ ile %80 baúarÕyÕ ayarlayabilirsiniz. Bu ö÷rencide giriú arabirimi 
olarak keyboard seçildi÷i için, fare yerine klavyeyi kullanÕnÕz. Bu 
durumda, space bar yani boúluk tuúu seçimler arasÕ gezinmeyi, Enter tuúu 
ise seçim yapÕlmasÕnÕ sa÷lar.�
�
AlÕútÕrma grubundan sonra, ekranda sertifikanÕz belirir. E÷er Cancel ile 
sertifika ekranÕndan çÕkarsanÕz, yazÕlÕm otomatik olarak bir sonraki adÕm 
ile çalÕúmanÕzÕ devam ettirecektir. Ö÷renci Topic modunda oldu÷u için, 
program bu grup (Matching) içindeki bir sonraki adÕmÕ yani Concepts2 
adÕmÕnÕ çalÕútÕracaktÕr.�
�
Uygulamalardan, F2 ile veya sa÷ üst köúeden uygulama ekranÕnÕ 
küçülterek çÕkabilirsiniz.�
�
Ana pencereye geldi÷inizde, bitirilen Pairs adÕmÕnÕn renginin KÕrmÕzÕ 
oldu÷unu, yarÕda bÕraktÕ÷ÕnÕz Concepts2 adÕmÕnÕn renginin ise Mavi 
oldu÷unu görürsünüz. KÕrmÕzÕ, bir adÕmÕn tamamlandÕ÷ÕnÕ, Mavi ise, 
alÕútÕrmalarÕn henüz bitirilmedi÷ini gösterir. Ö÷renci, rengi mavi olan bir 
adÕma tekrar girer ise, uygulama yarÕm bÕraktÕ÷Õ alÕútÕrmadan itibaren 
devam eder.�
�
øleride bu uygulamalara arzu edilirse bir zaman limiti konulabilece÷ini 
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göreceksiniz.�
�
3.��� Auto Modundaki Bir Ö÷renci (A student in Auto Mode)�
�
Sisteme kaydetti÷iniz üçüncü ö÷renci Auto modunda çalÕúacaktÕ. Bu 
ö÷rencinin adÕnÕ Users¶dan seçiniz ve Start¶Õ tÕklayarak çalÕúmaya 
baúlayÕnÕz. Bu ö÷renci için seçilen adÕm ³Odd one Out´ oldu÷u için, bu 
uygulama ekrana gelecektir. økinci ö÷rencide oldu÷u gibi, alÕútÕrmalara %
80 oranÕnda baúarÕ ile cevap vermeye çalÕúÕn (EkranÕn üst bölümünde 
bulunan alÕútÕrma sayÕsÕ, bu baúarÕ oranÕnÕ yakalayabilmenizde yardÕmcÕ 
olacaktÕr). 6 Uygulama grubundan sonra, baúarÕ sertifikanÕzÕn ekrana 
geldi÷ini göreceksiniz. Sertifika ekranÕndan Cancel ile çÕkÕlÕrsa, ö÷renci 
Auto modunda çalÕútÕ÷Õ için, yazÕlÕm uygun gördü÷ü bir sonraki adÕma 
geçer. Bu adÕm, Sequencing 1 adÕmÕ olacaktÕr.�
�
�
Bu bölümde, ö÷rencilerin nasÕl programa tanÕmlanabilece÷ine  ve 
de÷iúik çalÕúma yollarÕna de÷inildi. Bir sonraki bölümde, kalabalÕk 
sÕnÕflarda yazÕlÕmÕn kullanÕm alternatifleri üzerinde durulacaktÕr.�
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2.3�ÇalÕúmaya Baúlama YollarÕ (Ways of starting work) �
�
Ana pencerede, ³Options´ butonundan ³Set Program Options...´Õ 
seçiniz. KarúÕnÕza aúa÷Õdaki diyalog kutusu gelir :�

1.��� Tüm KullanÕcÕ Menüleri (Full User Menus)�
�
Bu yöntem, úu ana kadar kullanÕlan yöntemdir.�
�
2.��� ProgramÕ verileri kaydetmeden kullanmak�
������ (Using the program without saving data)�
�
³Options´ butonundan ³Steps Grid Only´ seçilip OK¶e tÕklatÕlÕrsa, 
artÕk ö÷renci isimlerinin bir önemi kalmayacaktÕr ve herhangi bir kayÕt 
tutulmayacaktÕr. Bu yöntem ihtiyaç duyulan herhangi bir durumda veya 
e÷itmenin yalnÕz çalÕúmayÕ istedi÷i durumlarda kullanÕlabilir. Herhangi 
bir adÕma girmek için, önceden bir ö÷renci adÕnÕ seçmek gerekmez. 
Uygulama isimlerinin tÕklanmasÕ yeterlidir.�
�
Bu modda e÷er ö÷renci bir uygulamayÕ bitirmeden çÕkarsa, o 
uygulamaya tekrar giriúte, bir önce kalÕnan alÕútÕrmadan devam edilir. 
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Ancak Start¶a basÕlÕr ve uygulama tekrar seçilir ise, uygulamaya tekrar ilk 
alÕútÕrmadan baúlanÕr.�
�
�
3.��� Sadece ismi tÕklayarak uygulamaya baúlamak�
������ (Allowing a start by simply clicking on a name)�
�
³Options´ butonundan ³User List Only´ seçilip OK¶e tÕklatÕlÕr ise, bu 
moda geçilir.�
E÷er ö÷renci kendi adÕnÕ tanÕyabiliyor ise, sadece kendi adÕnÕ tÕklayÕp, 
çalÕúmalarÕna kaldÕ÷Õ yerden devam edebilir. Bu modda, ö÷rencinin kendi 
baúÕna yeni adÕm seçme, adÕm de÷iútirme gibi yetkileri yoktur.�
�
4.��� Ekran AdÕnÕ Yazmak (Typing in a Screen Name)�
�
³Options´ butonundan ³Screen Name´ seçilip OK¶e tÕklatÕlÕr ise, bu 
moda geçilir.�
Bu mod, 3. seçenekte açÕklanan moda çok benzer. Ö÷renci ö÷retmen 
yardÕmÕ olmadan kendi kÕsa ekran adÕnÕ yazÕp Start¶a basarak, 
çalÕúmalarÕna kaldÕ÷Õ yerden devam edebilir. Ö÷renci ekran isimlerinin 
çok kÕsa olmasÕ (1-2 harf gibi) bu yöntemin daha kolay uygulanabilmesini 
sa÷layabilir. Bu yöntem ö÷rencilerin çok ve e÷itmenlerin az oldu÷u 
ortamlarda rahatça kullanÕlabilir.�
�
�
2.4�Zaman KÕsÕtlamasÕ Özelli÷ini Kullanmak�
������ (Using the Time-Out feature)�
�
Bir sÕnÕf ortamÕnda, ö÷rencilerin eúit sürelerde bilgisayar 
kullanabilmelerine olanak tanÕmak açÕsÕndan, Making Tracks yazÕlÕmÕnÕn 
kullanÕm süresini kontrol altÕna alan bir özellik vardÕr. ³Options´ 
butonunda ³Timeout´ bölümünde mevcut kullanÕcÕnÕn, yazÕlÕmÕ kullanÕm 
süresi dakika olarak tanÕmlanabilir. E÷er bu süre 0 ise, kullanÕcÕnÕn süresi 
limitsizdir, yani bir süre kÕsÕtlamasÕ yoktur. øste÷e göre, bu süre dakika 
olarak arttÕrÕlabilir ve bir kullanÕm süresi kÕsÕtlamasÕ konulabilir.�
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2.5�Ö÷rencilerin Geliúimi HakkÕnda Bilgi Edinmek�
������ (Getting information about students¶ progress)�
�
Making Tracks yazÕlÕmÕnda, bir sÕnÕf ortamÕnda kullanÕlabilecek 4 tür 
rapor mevcuttur. E÷er ³Options´ menüsünden ³Full Menus´ seçilmiú 
ise, bu raporlarÕn hepsinin oluúumu ve eriúimi mümkündür.�
�
1.��� KullanÕcÕ Listesi (User List)�
�
Bu liste veri tabanÕna kayÕtlÕ tüm ö÷rencilerin ismini ve aúa÷Õdaki 
bilgileri verir :�
�

a) Ö÷rencinin çalÕútÕ÷Õ mevcut adÕmÕn adÕ.�
b) Ö÷rencinin programda en son çalÕútÕ÷Õ tarih.�
c) Mevcut adÕma baúlanÕp baúlanÕlmadÕ÷Õ bilgisi.�

�
Bu liste, ö÷rencilerin çalÕúma durumlarÕna hÕzlÕ bir göz atmak için 
faydalÕdÕr.�
�
2.��� Rapor (Report)�
�
Bu rapor bir ö÷rencinin, istenen adÕmdaki mevcut durumunu gösterir. 
E÷er ö÷renci istenen adÕma henüz baúlamamÕú ise, raporda sadece 
henüz baúlamamÕú oldu÷u belirtilir. Aksi durumda, ö÷rencinin 
gösterdi÷i geliúme kayÕtlarÕ raporda görülür. E÷er score (skor) sÕfÕr 
olarak görünüyorsa, ö÷renci adÕmÕ daha bitirmemiú demektir, ancak 
yine de her alÕútÕrmadaki ilerlemesi gözlenebilir.�
�
Raporda úu bilgiler mevcuttur :�
�

a) AdÕmÕn konu baúlÕ÷Õ (TOPIC).�
b) AdÕmÕn adÕ (STEP).�
c) AdÕmÕn kÕsa açÕklamasÕ (DETAILS).�
d) Ö÷rencinin skoru (SCORE) (adÕm tamamen bitmemiú ise, bu 

rakam 0 olacaktÕr).�
e) Sözlü olarak, ö÷rencinin durumunu açÕklayan satÕr 

(COMMENT).�
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f) Her alÕútÕrma için, detaylÕ performans verileri gösteren çizelge. 
øçerdi÷i bilgiler :�

1. alÕútÕrma adÕ.�
2. alÕútÕrma sayÕsÕ.�
3. alÕútÕrma için ö÷rencinin harcadÕ÷Õ çalÕúma süresi.�
4. ilk seferde do÷ru bilinen cevap sayÕsÕ.�
5. toplam hatalÕ cevap sayÕsÕ. Dikkat : bu rakam ile, bir üst hanedeki 

rakam toplamÕ, toplam alÕútÕrma sayÕsÕndan fazla olabilir. Bunun 
nedeni, ö÷rencinin do÷ru yanÕta birden fazla hata sonrasÕnda 
ulaúmasÕdÕr. Bu bilgi, ö÷rencinin azim ve gayretini ve bir 
uygulamada ne kadar zorlandÕ÷ÕnÕ gösterir.�

6. Yüzde. ølk seferde do÷ru bulunan cevap yüzdesi.�
7. Mevcut alÕútÕrma için performans yorumu.�

�
Rapor, istenen herhangi bir anda alÕnabilir. Ö÷renci adÕ seçilir, sonra 
Steps¶den istenen adÕm adÕ seçilir ve Report butonuna tÕklanÕr. 
UnutmayÕn rapor, seçilen uygulama adÕmÕ için verilmektedir.�
�
Önemli Not: Rapor alÕndÕktan sonra, program ö÷rencinin kaldÕ÷Õ 
alÕútÕrmadan devam etmesini sa÷lar.�
�
�
3.��� Genel Bilgi Raporu (Overview)�
�
Bu rapor, her ö÷rencinin mevcut adÕmlardaki genel durumunu gösterir. 
Seçilen kullanÕcÕnÕn raporunda, uygulama adÕmÕnÕn yanÕndaki ( F ) harfi, 
uygulamanÕn tamamen bitirildi÷ini, ( IP ) harleri ise de, adÕmÕn henüz 
bitirilmedi÷ini, halen üzerinde çalÕúÕldÕ÷ÕnÕ gösterir. Bu rapor, bir 
ö÷rencinin çalÕúma durumuna çok hÕzlÕ bir göz atmayÕ ve ana hatlarÕ ile 
bilgi alÕnmasÕnÕ sa÷lar.�
�
4.��� Sertifika (Certificate)�
�
BaúarÕ ile tamamlanan adÕmlarÕn sonucunda oluúan baúarÕ sertifikasÕnÕ 
görmüútük. Bu sertifika istenen her zaman, ö÷renci adÕ (Users) ve adÕm 
(Steps) adÕ seçilerek sonra da Certificate tÕklanarak alÕnabilir. øste÷e göre 
setifika dökümü yazÕcÕdan alÕnabilir.�
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3.�������TEKNøK BøLGøLER �
����������(OTHER TECHNICAL INFORMATION)�
�
3.1�����ùifre Kullanmak (Using a Password)�
�
Ö÷rencilerin Options menüsüne eriúimini engellemek amacÕ ile, arzu 
ederseniz bir úifre kullanabilirsiniz. Options menüsünde Full Menu 
dÕúÕnda bir seçim yapÕlmÕú ise, ö÷rencilerin veri tabanÕ kayÕtlarÕna 
ulaúmalarÕ ve de÷iútirmeleri do÷rudan mümkün de÷ildir. Ancak,  
Options menüsüne ulaúarak Full Menu seçene÷ini seçip, sonra da veri 
tabanÕ kayÕtlarÕna ulaúabilirler. Bu olasÕlÕk düúünülerek, bir güvenlik 
úifresi kullanÕlmasÕnda fayda vardÕr.�
�
Bir úifre koymak için, Options menüsünden ³Set program options ..´ 
seçilmelidir. Options ekranÕ geldi÷inde, Use Password tÕklanÕr ve 
karúÕnÕza aúa÷Õdaki pencere gelir. �

Bu pencereye yeni úifreyi yazÕp, OK¶e tÕklayÕnÕz. Bundan sonra,  
Program Options... ekranÕna girebilmek için úifreyi yazmanÕz 
gerekecektir. ùifrenin unutulmasÕ gibi bir durumda, program ³widgit´ 
úifresini her zaman kabul eder ve menülere ulaúmanÕzÕ sa÷lar.�
�
Mevcut úifrenin de÷iútirilmesi arzu edilirse, öncelikle eski úifre ile 
Options menüsüne ulaúÕlÕr ve üst paragrafta anlatÕldÕ÷Õ gibi, yeni úifre 
programa girilir.�
�
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3.2�Ö÷renci KayÕtlarÕnÕn Silinmesi ve De÷iútirilmesi�
������ (Changing and Deleting Student Data)�
�
Bir ö÷rencinin program tanÕmlarÕnÕn de÷iútirilmesini istiyorsanÕz, ana 
pencereden Users butonunu ve sonra da Setup User butonunu seçiniz. Bu 
úekilde girece÷iniz yeni tanÕmlamalar ile, ö÷rencinin daha önce 
tanÕmlanan kullanÕm yapÕsÕ de÷iútirilebilir.�
�
Bir ö÷rencinin tüm tanÕm ve kayÕtlarÕnÕ veri tabanÕndan silmek isterseniz, 
öncelikle mevcut veri tabanÕnÕn bir yede÷inin (backup) alÕmasÕ önerilir. 
Veri tabanÕ yedekleme úekli bölüm 3.3¶de anlatÕlmÕútÕr. Ö÷renci 
kayÕtlarÕnÕn silinmesi için ana pencereden Users butonu seçilir ve sonre 
Delete User butonu tÕklanÕr. Silme iúleminin onayladÕ÷ÕnÕz zaman, veri 
tabanÕndaki ö÷renciye ait bütün kayÕtlar silinecektir.�
�
�
3.3�Veri TabanÕ Yönetimi (Database management)�
�
Veri tabanÕnda 2 tür kayÕt saklanÕp kullanÕlabilir. Bunlar :�
�
1.��� Ö÷renci KayÕt Bilgileri : Bu bilgiler, ö÷renci adÕ, ekran adÕ, çalÕúma 

yöntemi ve sisteme bilgi giriú úeklidir. Ö÷rencinin ilerleme ve baúarÕ 
bilgileri burada tutulmaz. Bu bilgiler e÷er saklanÕrsa,  Making Tracks 
yazÕlÕmÕnÕn üst versiyonlarÕnda da kullanÕlabilir. Bir baúka deyiúle, 
yeni programa, tüm ö÷renci kayÕt bilgilerinin baútan girilmesi 
gerekmez.�

�
2.��� Ö÷renci ÇalÕúma SonuçlarÕ : Bu kayÕtlar, ö÷renci bilgilerini ve 

ö÷rencinin her adÕmdaki sonuçlarÕnÕ içerir. ProgramÕn yeni bir 
bilgisayara aktarÕlaca÷Õ durumlarda, bu kayÕtlarÕn korunarak yeni 
makineye aktarÕlmasÕ gerekir.�

�
Ö÷renci kayÕtlarÕnÕn yede÷ini almak için ana pencereden Database¶i ve 
sonra da Export Student Details¶i seçiniz. KarúÕnÕz aúa÷Õdaki pencere 
gelecektir.�



20� 0DNLQJ�7UDFNV�WR�/LWHUDF\�

YukarÕda gördü÷ünüz gibi, sol tarafta ö÷renci isimleri bulunur. ³>>´ 
butonu, tüm isimleri sa÷ tarafa taúÕr. Bu, tüm kayÕtlarÕn saklanmasÕ 
demektir. E÷er tüm ö÷rencileri de÷il de, sadece bazÕlarÕnÕn kayÕtlarÕnÕ 
saklamak isterseniz, sol taraftan ö÷renci adÕna tÕklayÕp sonra ³>´ 
butonuna basmanÕz gerekir. østedi÷iniz her ö÷renci için bu iúlemi 
yapÕnÕz. Sonra OK butonuna basÕlmasÕ gerekir. KarúÕnÕza dosyaya 
saklama penceresi gelir. KayÕtlarÕ saklamak istedi÷iniz dizini ve dosya 
adÕnÕ bu pencerede belirtmeniz gerekir. Veriler her zaman .txt uzantÕlÕ 
bir dosyada saklanÕr. DolayÕsÕ ile verileri sakladÕ÷ÕnÕz dosyanÕn 
uzantÕsÕ .txt olacaktÕr.�
�
Ö÷renci  çalÕúma sonuçlarÕ bilgilerini saklamak için de, ana pencereden 
Database seçildikten sonra Export Student Results seçilir ve bir 
önceki paragrafta anlatÕlan iúlemin aynÕsÕ yapÕlÕr.�
�
Saklanan verilerin tekrar geri yüklenmesi için,  Database¶den Import 
Student Details ve Import Student Results seçilir.�
�
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Veri TabanÕnÕn Tamamen Silmek (Clearing a database)�
�
Bir ö÷renci grubu ile çalÕúmalarÕnÕz artÕk sona ermiú ise, veri tabanÕnÕn bir 
yede÷ini alÕp sonra tamamen tüm kayÕtlarÕ silebilirsiniz. Bunu yapmak 
için, Database bölümünden Clear Database¶i seçmeniz gerekir. Program 
tüm kayÕtlarÕ silmeden önce son kez bir onay ister. Onaylamak için Yes 
butonuna basÕlmalÕdÕr. KayÕtlarÕ silmeden önce ö÷rencilerin tüm 
raporlarÕnÕn ve baúarÕ sertifikalarÕnÕn yazÕcÕ dökümlerini almayÕ 
unutmayÕnÕz.�
�
�
3.4�Bilgi Giriú CihazlarÕ (Input devices)�
�
YazÕlÕmlar de÷iúik bilgi giriú cihazlarÕnÕ kabul edebilirler. Making Tracks 
yazÕlÕmÕnÕn adÕm ve alÕútÕrmalar bölümü Choices adlÕ yazÕlÕmÕ 
kullanmaktadÕr. Bu yazÕlÕm bilgi giriúinin, fare, trackerball, klavye ve 
switch¶ler ile yapÕlabilmesine izin verir.  Switch¶ler bedensel engelleri 
olan bireyler tarafÕndan bigisayar eriúim cihazÕ olarak kullanÕlmaktadÕrlar. 
Making Tracks¶de her ö÷renci tanÕmÕ ayrÕ ayrÕ tutuldu÷u için, ö÷rencinin 
bilgi giriú yöntemi de sistemde kayÕtlÕdÕr. Hangi ö÷renci seçilirse, o 
ö÷rencinin bilgileri sisteme yüklenir ve yazÕlÕm o yöntem ile çalÕúmayÕ 
sürdürür.�
�
Choices¶da, daha önce de belirtildi÷i gibi, bilgi giriúi klavye ile 
yapÕlÕyorsa, klavyedeki boúluk tuúu (space bar) ve Enter tuúu seçimler için 
kullanÕlÕr.�
�
Switch KullanÕmÕ (Using Switches)�
�
Bedensel engelleri olan ö÷rencilerin bilgisayara eriúimi switch¶ler 
aracÕlÕ÷Õ ile olmaktadÕr. Ö÷rencinizin Making Tracks yazÕlÕmÕnda switch 
kullanabilmesi için öncelikle switch tanÕmlamalarÕnÕn yapÕlmasÕ gerekir. �
�
Ana pencereden, Users butonundan ö÷renci adÕnÕ seçip, Setup User 
butonunu tÕklayÕn. Sonra sÕrasÕ ile Input, Switches ve Switches Settings 
butonlarÕnÕ seçiniz. KarúÕnÕza aúa÷Õdaki pencere gelecektir.�
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Ö÷renci tek switch ile çalÕúacaksa ³Single Switch´, iki switch ile 
çalÕúacaksa ³Double Switch´¶i seçiniz. Tek switch kullanÕm 
durumunda, Scan Delay¶in belli bir de÷erde tanÕmlanmasÕ gerekir. 
Scan Delay, imleçin hareket etmeden önce kaç saniye mevcut alanda 
kalaca÷ÕnÕ gösterir. øki switch kullanÕldÕ÷Õ durumlarda Scan Delay¶in 
bir anlamÕ yoktur çünkü imleçin hareketi 2. Switch¶e ba÷lÕdÕr. Yani 
switch¶lerden biri ilerlemeyi sa÷larken, di÷eri seçmeyi sa÷lar.( Klavye 
kullanÕmÕnda boúluk tuúu ve enter tuúu fonksiyonlarÕ gibi )�
�
Bounce Delay,  switch¶e kaç kere basÕlmasÕ gerekti÷ini belirtir. Bu 
rakam normalde 1 olmalÕdÕr, ancak bazÕ switch¶ler çok hassas olup, bir 
basÕúta 2 tÕklama yapabilirler. Bu durumlarda, Bounce Delay 2 veya 
daha yüksek bir de÷er yapÕlmalÕdÕr.�
�
Bu tanÕmlar yapÕldÕktan sonra, Connections butonu seçilir ve karúÕnÕza 
aúa÷Õdaki pencere gelir.�
�
�



23�0DNLQJ�7UDFNV�WR�/LWHUDF\�

Bu pencerede yapÕlmasÕ gereken, switch ba÷lantÕ kutunuzun 
bilgisayarÕn hangi portuna ba÷lÕ oldu÷unu belirtmektir. Seçimi 
yaptÕktan sonra, her zaman oldu÷u gibi OK¶e basmanÕz gerekir.�
�
E÷er Auto modunda, switch ile çalÕúan bir ö÷renciniz varsa, Automatic 
Certificate¶i Off yapmanÕz yani kapatmanÕz faydalÕ olur. Bu durumda, 
ö÷rencinizin çalÕúmasÕ hiç bölünmez ve üretilen sertifikalar, daha sonra 
e÷itmen yardÕmÕ ile alÕnabilir.�
�
4.������TEMEL EöøTøM KAYNAK METARYELLERø�
��������� (THE LITERACY RESOURCE MATERIALS)�
�
Making Track¶de bulunan 6 farklÕ çalÕúma alanÕ, bugüne kadar yapÕlan 
temel ve özel e÷itim çalÕúmalarÕ örnek alÕnarak düzenlenmiútir. 
AlÕútÕrmalarÕn ço÷u aslen birden fazla e÷itim alanÕnÕ, zihinsel beceriyi 
uyarmaktadÕr. Bu uygulamalar, e÷itmenleri yönlendirmek de÷il, ancak  
e÷itim metodlarÕna destek vermek, yardÕmcÕ olmak amacÕ ile 
tasarlanmÕútÕr.�
�
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4.1�Choices (Seçimler) YazÕlÕmÕ (The program µChoices¶)�
�
 Making Tracks¶deki alÕútÕrmalar, Choices yazÕlÕmÕndaki alÕútÕrmalar 
temel alÕnarak düzenlenmiútir. Bu yazÕlÕm temelde, ekranda bulunan 
çeúitli resimlerden oluúur  ve cevabÕn bu resimler aracÕlÕ÷Õ ile seçilmesini 
sa÷lar. Cevap mouse, klavye veya switch aracÕlÕ÷Õ ile seçilebilir. CevabÕn 
seçilebilmesi için, imlecin bir resmin üzerinde olmasÕ gerekir. ømleç tek 
switch kullanÕmlarÕnda resimler arasÕ otomatik olarak gezer. Sürati daha 
önce anlatÕldÕ÷Õ gibi de÷iúime açÕktÕr. øki switch veya klavye 
kullanÕmlarÕnda ise, imlecin hareket etmesi için boúluk tuúuna veya 
switch¶lerden birine basÕlmasÕ gerekir.�
�
Ekranda mikrofon resmi olan uygulamalarda, mikrofon resmine basÕldÕ÷Õ 
zaman, yazÕlÕm o uygulamada ne istendi÷ini söyler. Bu durum, ö÷rencinin 
e÷er görsel problemleri varsa veya henüz tam olarak okuma yazma 
bilmiyorsa da çalÕúmasÕnÕ mümkün kÕlar. Ancak daha önce de belirtti÷imiz 
üzere, yazÕlÕm úu anda sadece øngilizce konuúmaktadÕr. DolayÕsÕ ile bu 
özelli÷in ülkemizde kullanÕlmasÕ yabancÕ dil e÷itimi veren kuruluúlar 
dÕúÕnda çok anlamlÕ olmayacaktÕr.�
�
Making Tracks¶deki her adÕm, temelde farklÕ bir geliúim içindir. Her 
adÕmda, aynÕ tarzda pek çok alÕútÕrma vardÕr. Her alÕútÕrma grubu sonunda, 
o setin bitti÷ini belirten farklÕ bir müzik vardÕr. Bu,  ö÷renciye yeni bir 
alÕútÕrmaya geçilece÷ini hatÕrlatÕr ve sÕnÕf içinde uzakta olabilecek 
ö÷retmene de ö÷rencisinin aúama kaydetti÷ini belirtir.�
�
4.2�AdÕmlarÕn Özetleri (Summary of the steps)�

Snap�� � Eúya ve úekillerle temel eúleútirme alÕútÕrmalarÕ�
Concepts:1����� ùekle, boyuta veya renge göre ikili eúleútirme alÕútÕrmalarÕ�
Pairs�� � Görsel hafÕza ve görsel eúleútirme�
Concepts:2� Concepts:1¶in devamÕ. Somut kavramlar ve görsel 

benzerlikler eklenmiú durumda�
Letters:1� Gruplar halinde harfleri eúleútirme. BaúlangÕç seviyesinde 

toplam 13 harf kullanÕlÕr�

EùLEùTøRME (MATCHING)�
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GRUPLAMA (SORTING)�
Pictures��������� � Bir grup içinde aynÕ resimleri bulma�
Odd One Out� FarklÕ olanÕn bulunmasÕ�
Sorting Letters� Grup içinde harflerin bulunmasÕ�
Initial Letters� AynÕ harfle baúlayan kelimelerin bulunmasÕ�

SIRALAMA (SEQUENCING)�
Sequencing:1� Bir diziyi tamamlama�
Sequencing:2� Kopyalama ile dizi tamamlama�
Sequencing:3� 2¶li ve 3¶lü dizi tamamlama. ùekiller görsel olarak çok benzer�

TAMAMLAMA (COMPLETING)�
Groups� Benzer eúyalar ile gruplarÕ tamamlama. Tek grup ile baúlar, 

iki grup ile devam eder�
Jigsaws� 3¶den 9 parçaya kadar, puzzle birleútirme alÕútÕrmalarÕ�
Sets� Sembollerle ifade edilen eúyalarÕ eúleútirme�
Prepositions:2� Sembol ve basit cümlelerle yer imleçlerinin ö÷renilmesi�

SÖZ DAöARCIöI (VOCABULARY)�
Basic Nouns� Temel sembollerle isimlerin eúleútirilmesi�
Size Words:1� Sembollerle boyut kavramÕnÕn ö÷renilmesi�
Prepositions:1� Sembollerle yer imleçlerinin ö÷renilmesi�
First Verbs� Sembollerle 12 fiilin ö÷renilmesi�
Size Words:2� KarúÕlaútÕrma/Mukayese kavramlarÕna giriú alÕútÕrmalarÕ�
Rhymes� Ses uyumu/armonisi alÕútÕrmalarÕ�
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ANLAMA (MAKING SENSE)�
Symbols� Temel eúyalar ile sembol kavramÕna giriú�
True or False� Temel eúyalarÕn isimlerini ö÷renme alÕútÕrmalarÕ�
Understanding� Benzer grup kavramlarÕna giriú�
Phrases� Cümle tamamlama alÕútÕrmalarÕ�

4.3�Choices Seçenekleri (Options available within Choices)�
�
AlÕútÕrma pencerelerinde üstte bulunan menülere ulaúÕm için 
CTRL+F3 µe basÕlmalÕdÕr. Bu tuú kombinasyonu özel olarak, 
ö÷rencilerin kolayca ulaúamamasÕ için seçilmiútir.�
�
Dosya (File)�
�
File menüsü , alÕútÕrmalarÕn do÷rudan Open Exercises ile, dosya adÕ 
verilerek açÕlmasÕnÕ sa÷lar. Bu seçene÷i, bazÕ alÕútÕrmalara özel olarak 
bakma ihtiyacÕ duydu÷unuzda kullanabilirsiniz. Ancak bu durumda 
yazÕlÕmda herhangi bir ö÷renci seçmemiú olmanÕz gerekir. Aksi halde, 
yaptÕ÷ÕnÕz çalÕúma sonuçlarÕ, o ö÷rencinin veri tabanÕ kayÕtlarÕna 
iúlenir.�
�
Atlama (Skip)�
�
Skip, bir uygulamanÕn farklÕ alÕútÕrma sayfalarÕ arasÕnda gezinmenizi 
sa÷lar. Bu yöntem ile çalÕúÕrken yine sistemde herhangi bir ö÷renci 
olmamasÕna özen gösteriniz.�
�
Ses (Sound)�
�
Sound menüsü, konuúma ve ses opsiyonlarÕ için, ses kartÕnÕn devreye 
alÕnmasÕnÕ sa÷lar. Sound Card Speech¶e basarsanÕz, ses ayarlarÕnÕ 
de÷iútirebilece÷inizi ve test edebilece÷inizi görürsünüz.�
�
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Yine ses menüsünden, uygulamalarda kullanÕlan, do÷ru seçim, hatlÕ 
seçim, uygulama bitiúi gibi sesleri kaldÕrÕp, tekrar kullanÕma 
sokabilirsiniz.  Right Sound do÷ru seçim, Wrong Sound hatalÕ seçim, 
Set Sound alÕútÕrma bitiúi, Exercise Sound uygulama bitiúi ses 
ayarlarÕdÕr. Bu seçenekler seçilir ise, sesler devreye alÕnÕr aksi halde devre 
dÕúÕnda olurlar. Ses ayarlarÕnÕn bir kere yapÕlmasÕ, tüm uygulamalar için 
hep geçerli olacaktÕr.�
�
øsim YardÕmÕ (Name Help)�
�
BazÕ alÕútÕrmalarda, imlecin gitti÷i her resmin adÕ söylenir. Fare 
uygulamalarÕnda, fareyi resmin üstüne götürüp, sa÷ fare tuúuna 
basarsanÕz, mevcut resmin adÕ veya ne oldu÷u söylenecektir. Normalde bu 
özellik kapalÕdÕr. Ancak bunu açabilirsiniz. Mevcut uygulama için This 
Exercise, mevcut çalÕúma için This Session veya her zaman için 
Always¶in seçilmesi gerekir.�
Dikkat : Konuúmalar øngilizcedir.�
�
Bilgi Giriú CihazÕ (Input Device)�
�
Bu menü, mevcut bilgi giriú tanÕmlarÕnÕ, o an için de÷iútirmenizi sa÷lar. 
Ancak, programa her giriúte önce kullanÕcÕ tanÕmÕndaki bilgi giriú cihaz 
tanÕmlarÕ kullanÕlÕr.�
�
4.4�Destek ÇalÕúmalarÕ (Support Activities)�
�
Ö÷rencinizin e÷er bir adÕmda aldÕ÷Õ not grade 3 ise, o ö÷rencinin bir üst 
aúamaya geçmeden önce, mevcut alÕútÕrma için ek deste÷e ihtiyacÕ vardÕr. 
Bu destek çalÕúmalarÕ genelde sÕnÕf içi ortak uygulamalardÕr.�
�
Widgit¶in bu tür destek uygulamalarÕ için ayrÕ yazÕlÕmlarÕ mevcuttur. 
Bunlardan ³My World´ (Benim Dünyam) Making Tracks¶Õn ek destek 
paketi olarak kullanÕlabilir.�
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Making Tracks to Literacy�
�
�

YARDIM KARTI�
Uygulamadan çÕkÕp ana menüye dönüú� F2�
Choices¶in menüsüne ulaúÕm� Ctrl+F3�
E÷itmen UyarÕ ùifresi� tracks�
Veri TabanÕ ùifresi������� ���������� ��������� �������������������
��������� �

widgit�
veya�

sizin belirledi÷iniz�
Uygulamadan ÇÕkÕú����� � Alt+F4�


