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1. HAYDi:Switch ile Tanisalim

1.1. HAYDi:Switch nedir?

HAYDi:Switch, bedensel kullanim engellerinin asilarak, bilgisayar ve yazilimlarin
tim fonksiyonlarini, klavye ve fareye ihtiyagc duymadan kullanilabilmesini
saglayan bir donanim ve yazilim sistemidir.

oEllerini kullanamayan fiziksel
engellilerin kullanimi igin uygun

eKullandiginiz bitin programlari
otomatik tanima

eFare ve klavye'ye ihtiyaciniz yok

eSadece tek bir géz kirpma ile
bilgisayar kullanin

/ Bilgisayar

eGunlik iletisimi sesli olarak
kurma

eYazdiginiz yazilari sesli olarak
okuma

Bilgisayari kullanmak icin tek yapmaniz gereken HAYDi:Switch EyeTouch
arabiriminin bagh oldugu gozligiinizlu takmak ve g6z kirparak bilgisayarda
calisan programina sinyal gondermektir. HAYDi:Switch bulundugunuz ekrana
uygun tim secenekleri ekrana getirir ve taramaya baslar. Yapmaniz gereken
sadece tarama cercgevesi istediginiz segime gelince tekrar gbéz kirpmaktir.
Seciminiz fare isaretgini ekranda bir yere tasimak, c¢ift tiklamak, pencereyi
kiictltmek veya bir harfe basmak gibi her hangi bir is olabilir. Yapmis oldugunuz
secim HAYDi:Switch yazilimi tarafindan hemen yerine getirilir.

HAYDi:Switch EyeTouch, bilgisayara USB baglanti noktasindan baglanir ve
sadece goOz kirparak tiim bilgisayara hikmedersiniz.

HAYDi:Switch ekran Usti klavyelerinde kullandiginiz programlarin sembolleri
kullanilmistir. Ekran Ustd klavyedeki digmeyi secmek klavyedeki ayni tusa
basmak yada faredeki butona basmakla ayni islevi gorir. Bu nedenle
HAYDi:Switch'i kullanmayi 6grenmek son derece kolaydir.

HAYDi:Switch, kullanilan her yazihm igin otomatik olarak hangi tarama
klavyesinin kullanilmasi gerektigini bilir ve uygulama yazilimi degistirildiginde,
kendiliginden tanimlanmis tarama klavyesini ekrana getirir. Ayrica her kullanici
icin 0zel olarak programlara farkl klavyeleri baglayabilirsiniz.
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HAYDi:Switch, engelliler icin hazirlanmis 6zel egitim (single switch special needs
education software) yazilimlariyla da milkemmel calisir. Ozel egitim okullarinda
rahatca kullanilabilmesi icin sinirsiz kullanici destegi mevcuttur.

HAYDIi:Switch parametriktir. Ekran Ustii klavyelerin pozisyonlari ve renkleri
kullanici zevkine goére ayarlanabilir. Fare isaretgisinin ve tarama gergevesinin
hizi kullanici durumuna uygun olarak degistirilebilir. Tarama c¢ergevesinin
tarama sayisini kendiniz belirleyebilirsiniz.

Calisan programlar arasinda gecis yapmak, dosyalarinizi agmak, kaydetmek
veya yazicidan bastirmak bir secimle yapilabilecek kadar basittir.

HAYDi:Switch ile Internet'te gezebilir, kitap okuyabilir, E-mail yazabilir, Chat
yapabilirsiniz. Muzik dinleyebilir, film seyredebilir ve bilgisayarinizda TV karti
varsa televizyon seyredebilirsiniz.

Ayrica kurulum CD’si iginde bulabileceginiz 1,5 saatlik kurulum/egitim videolar
ile HAYDi:Switch'i kullanmayi 6grenmenizi son derece kolaylastirdik.

I 1.1.  Sistem ihtiyaclari

HAYDi:Switch kullanici arabiriminin temel sistem ihtiyaglari ¢ok azdir. Giris
seviyesinde en ucuz bir bilgisayarda dahi calisabilecek sekilde tasarlanmistir.
Referans olmasi icin asagidaki bilgileri kullanabilirsiniz.

( HAYDi:Switch Sistem ihtiyaclari
Windows XP, Vista veya 7 isletim sistemi
Intel uyumlu 1Ghz veya ustl mikroislemci
En az 150MB bos hard disk alani

= - "] e Minimum 512MB RAM (1GB tercih edilir)
ES‘-—‘ En az 1024x600 ekran nokta ¢ozunarlugu

En az 1 adet bos USB baglanti noktasi

Ses karti (sesli geri-bildirim igin)

e CD-ROM Siirlict (kurulum igin)

5
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Eger sisteminizde bir CD-ROM slrici yoksa, baska bir bilgisayarda
HAYDi:Switch programini  bir USB bellege kopyalayarak sisteminize
kurabilirsiniz.
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I 1.2.  EyeTouch Teknik Ozellikleri

HAYDi:Switch EyeTouch

Arabirim USB GOz Kiroma Segimi 2 Kademe
Kalibrasyon Otomatik (60/sn) Hassasiyet Segcimi 8 Kademe

Geri Bildirim LED 151k Gozliik Cergevesi Degistirilebilir
Calisma Voltaji 5V - USB Besleme Kullanim Alani ic ve dis mekanlar
Cihaz Boyutlari 71 x23x8,7mm Sensér Boyutlari 45 x 26 x 24 mm
Cihaz Agirhgi 25 gr. Sensér Agirhgi 7 gr.

Cihaz Kasa Tipi ABS Bellek Cubugu Sensér Kasa Tipi ABS Plastik

Kablo Uzunlugu 160 cm. Standartlar CE-RoHS

I 1.3.  HAYDi:Switch kullanicilari

Genel olarak ellerini olmayan veya kullanmakta glclik ceken butin fiziksel
engelliler HAYDi:Switch’ten faydalanabilir.

CP - Cerebral Palsy

MS - Multiple Sclerosis

Stroke - Felg

Quadriplegia - Kuadripleji

Muscular Dystrophy - Kas Erimesi

Learning Disabilities - Ogrenme Zorlugu Cekenler
Limited Fine Motor Control - Sinirli Hareket
Spinal Cord Injury - Omirilik Zedelenmesi

ALS - Amyotrophic Lateral Sclerosis

AN NN N N N VAR



MS LTD HAYDI:Switch V2.+

2. EyeTouch DIP Switch Ayarlari

HAYDi:Switch EyeTouch arabiriminin lGzerinde goz kirpma hizi ve hassasiyet
ayari yapabileceginiz 4’1 bir DIP Switch (Anahtar) bulunmaktadir.

Sari renkle belirtilmis olan konumlar tavsiye edilen degerlerdir. EyeTouch’i
kendi 6zel ihtiyaglariniza gére uygunlastirabilirsiniz.

e [ ; wilnk
1) ERCEER R = (o
- sensivity —+ 0
PN
= =
ON OFF
UYARI

DIP Switch degisikliklerini EyeTouch’i bilgisayarin USB
portundan ¢ikararak yapmalisiniz.

Asagidaki tabloda Géz Kirpoma Hizi (wink speed) ayari gosterilmektedir. DIP
Switch’in 1 no’lu anahtari saga dogru (OFF) konumunda tutuldugunda, sensor
normal g6z kirpmalarinizi algilar. Bu konumda iken, ekran klavyesinin
taramalarinda segimlerinizi ¢ok hizli yapabilirsiniz.

Eger sensorin normal goéz kirpmanizdan etkilenmesini istemiyorsaniz, DIP
Switch’in 1 no’lu anahtarint ON konumuna alin. Bu konumda sensor, normal
gdéz kirpmalarinizdan etkilenmez. Sensoriin tetiklenmesi icin goézinlzi
normalden 3-4 kat daha uzun sire kapal tutmalisiniz.

GOz Kirpma Hizi DIP Switch No
- (wink speed) + Renk
1
yavas goz kirpma Sari ON
tavsiye edilen Sari OFF

GoOzUnlzl 1 saniyeden uzun kapali tuttugunuzda, sensoér zaman asimina karar
vererek tetiklemeyi sonlandirir.
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DIP Switch’in 2., 3. ve 4. anahtarlariyla 8 kademeli sensor hassasiyet ayari

yapabilirsiniz.

Hassasiyeti maksimum vyaparsaniz (bordo renkli kombinasyon), goziinizi
kapatmasaniz bile sensor tetiklenmeleri yasayabilirsiniz. Bu konumda sensor
gozdeki degisimlere karsi cok hassastir ve bakislarinizdaki degisimlerden dahi

etkilenerek tetiklenebilir.

Eger hassasiyeti minimum yaparsaniz (mor renkli kombinasyon), sensori
tetiklemek zorlasabilir. Bunun igin goziinlizii ¢cok belirgin bir bicimde (¢capkin goz
kirpmasi) isaret verir gibi kirpmalisiniz.

Hassashk DIP Switch No
- (Sensivity) + Renk 5 3 a

- mor ON ON ON
-- fusya ON ON OFF
==l yesil ON OFF ON
==l haki yesil ON OFF OFF

tavsiye edilen sarl OFF OFF OFF
-=unill acik mavi OFF ON ON
-==unil koyu mavi OFF ON OFF
~-=unill bordo OFF OFF ON
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3. Kurulum ve Ilk Calistirma

3.1. Kurulum

Bilgisayarinizin bos bir USB baglanti noktasina HAYDi:Switch cihazini takin ve
taninmasini bekleyin. Bilgisayariniz, cihazi tanidigini size sesli ve sag alt kosede
ctkan yazili bir uyari ile bildirir. HAYDi:Switch 6zel bir siirlici yazimina ihtiyag
duymadigindan, bilgisayarinizin otomatik olarak tanimasi gerekir.

HAYDi:Switch yazilimini yiiklemek icin, kutudan cikan CD-ROM’u bilgisayariniza
yerlestirin. SETUP programi otomatik olarak calismaz ise tiklayarak calistirin.
Yonergeleri izleyerek kurulumu tamamlayin.

* USB kablosunu
1 takin

* Switch cihazinizi
2 takin

* HAYDi:Switch
14 Setup CD

* Setup programini
b calhigtinin

* Bilgisayan
yeniden baglatin

Kurulum tamamlanip bilgisayariniz yeniden basladiginda ekranin
sag alt kosesinde, gorev cubugu Uzerinde HAYDi:Switch

yaziliminin simgesini géreceksiniz. Bu simgeye farenin sag tusu ile

tiklayarak HAYDi:Switch menustine ulagabilirsiniz.

HAYDi:Switch ile hem dijital (kayith ses dosyalari), hem de sentez (SAPI destekli
yapay bilgisayar sesi) sesler ile konusabilirsiniz. Eger bilgisayarinizda SAPI
uyumlu bir Turkce ses sentezleme sistemi yoksa, HAYDi:Switch’in Tlirkce sentez

seslendirmesi igin e-Speak programini da kurmalisiniz.

Eger dijital seslendirme kullanacaksaniz, bir sentezleme yazilimi kurmak
zorunda degilsiniz. Dijital ve sentez seslendirme hakkinda daha fazla bilgi igin
(Bakiniz: Sayfa 12; Ses Ayarlari).
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I 3.2. Ik calistirma

Calistirmak icin EyeTouch takih
iken gbdzunuzu kirpin. Yandaki
pencere gelecek ve kalin bir
cerceve satirlari sirayla
dolasmaya baslayacak.

Bu isleme “TARAMA” adi
veriyoruz.

Tarama islemi, tipki fare ve
klavye kullanmak gibi,
bilgisayara yaptirmak istediginiz isleri iletmenizi saglayan bir aractir. Bunun igin
goz kirparak 6nce secmis oldugunuz satirlar, sonra satir gruplari ve en sonunda
da tek tek simgeler taranarak yaptirmak istediginiz isleme ulagirsiniz.

I 3.3. EyeTouch ile ilk fare hareketimiz

Ana dallanma penceremizdeki fare simgesini EyeTouch’i

kullanarak secin. Ekrana Fare Klavyesi penceresi gelecek ve /) o—» "’
tarama islemi baslayacaktir. icinde yoén oklari olan fare ° s
digmelerini secerek fare isaretgisinin ekranda nasil hareket ettigini izleyin.

I 3.4. EyeTouch ile ilk harflerimiz

WordPad editoriini calistirin. FQ Klavye simgesini EyeTouch’i kullanarak segin.

Ekrana FQ Klavye penceresi gelecek ve tarama islemi

Pﬂ > g baslayacaktir. EyeTouch ile yazdirmak istediginiz harfleri goz
kirpma ile secerek ilk kelimelerinizi yazmayi deneyin.

Su andan itibaren HAYDi:Switch EyeTouch ile klavye tarama islemini, fareyi nasil
hareket ettirebileceginizi ve harfleri nasil basabileceginizi 6grendiniz.

*Alisincaya kadar yukaridaki ¢calismayi tekrarlayin...

10



MS LTD HAYDI:Switch V2.+

I35, HAYDi:Switch hakkinda ek bilgi

v' Temel olarak sadece FQ/F+ Klavye ve Fare Klavyesi ile bilgisayarinizda
calisan butdn programlarin tamamini kullanabilirsiniz. Diger klavyeler,
(Hesap Makinesi Klavyesi, Internet Explorer Klavyesi gibi) ilgili
programlari daha rahat ve ¢abuk kullanabilmeniz icin tasarlanmistir.

v HAYDi:Switch, kullanilan her yazilim i¢cin otomatik olarak hangi tarama

penceresinin kullanilmasi  gerektigini bilir ve uygulama yazilimi

degistirildiginde, kendiliginden gereken tarama penceresini ekrana
getirir.

Her yaziimda kullanmak istediginiz klavyeyi kendiniz belirleyebilirsiniz.

Program mendilerini ve digmeleri otomatik olarak tarayabilirsiniz.

Ekrani 4 parcaya bolerek hedef taramasi yapabilirsiniz. Boyutlari 17inch

Ustlne ¢ikan glincel monitoérler icin bu zaman kazandirici bir 6zelliktir.

v Akl Fare ayar ile fare isaretgisinin baslangic hareketini
yavaslatabilirsiniz. Boylece hassas fare hareketleri yapabilirsiniz.

v' HAYDi:Switch esnektir. Her kullanici icin ayrn ayn kullanim o&zelikleri
tanimlanabilir.

v’ Sisteminizin izin verdigi kadar kullanici tanimlayabilirsiniz. Ozellikle egitim
kurumlari ve sosyal kullanim alanlarinda yuzlerce kullanicinin  kendi
ihtiyaclari dogrultusunda sistemi kullanmasini saglayabilirsiniz.

v’ Klavye ve tarama cercevesinin renklerini ve ekran (zerindeki
pozisyonlarini istediginiz gibi tanimlayabilirsiniz.

v Gunluk sesli iletisim icin tanimlanmis 43 kadin/erkek konusmasi haricinde
4 adet kullanici tanimli iletisim simgesi mevcuttur.

v’ Menu tarama simgesi otomatik olarak standart ve serit tipi mendileri
tanur.

v' HAYDi:Switch ile hem dijital (kayith ses dosyalari), hem de sentez (SAPI
destekli yapay bilgisayar sesi) sesler ile konusabilirsiniz.

v Sentez seslendirme kullanirken harf, kelime ve cimle okumayi acip
kapatabilirsiniz.

v Kelime tahmin ve kelime tamamlama 6zellikleri sayesinde ¢cok daha hizli

yazi  yazabilirsiniz.  Ayrica, sozligiinde bulunmayan kelimeler

kullandiginizda bu kelimeler otomatik olarak hafizaya alinir.

Kelime tahmin ve kelime tamamlama sozligine yeni kelimeleri toplu

olarak ekleyip ¢ikarabilir veya degistirebilirsiniz.

Kelime tahmin ve kelime tamamlama sozliklerinizi yedekleyebilirsiniz.

Otomatik bosluk ekleme gibi akilli noktalama isaretleri kullanabilirsiniz.

Olii Tus destegi sayesinde 3,1,0,8,&,8 gibi aksanli harfleri kullanabilirsiniz.

Cok kullandiginiz 3 adet programi Ev Klavyesine ekleyebilirsiniz.

Sesli iletisim Klavyesi’ndeki simge ve sesleri degistirebilirsiniz.

Internet, Media Player, E-Posta, E-Kitap ve Hesap Makinesi klavye

komutlarini degistirebilirsiniz.

AN

<\
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4. HAYDi:Switch Menti

Program c¢alismaya basladigi anda, gorev
cubugunun Gzerinde HAYDi:Switch’in  program
. . .. . ... . .. . Kullanice Default

simgesi belirir. Fare isaretgisini bu simge Uzerine

getirdiginizde, program surim bilgisi ve aktif ]9 &G & dD
kullanici bilgisini gosteren bir bildirim kutusu gosterilir. Bu sirada farenin sag
tusuna tiklarsaniz, HAYDi:Switch’in mentstne ulasabilirsiniz.

HAY D Switch Eullanict Arabirimi
Sardm: 2.0.0

HAYDi:Switch kullanimi ile ilgili hiz, renk, pencere yerlesimi, seslendirme gibi
her tiirli 6zel tanimlarinizi mentden yapabilirsiniz.

HAYDi:Switch Hakkinda secenegi programiniz hakkinda bilgi verir.

Yeniden Yiikle programi kapatmaya gerek kalmadan yeniden yuklenmesini
saglar.

Cikis ile programdan ¢ikarak HAYDi:Switch kullaniminizi sonlandirabilirsiniz.

I 4.1. Konusma Ayarlari
FQ Klavyesi ile yazdiginiz -

o . K Acik K Ayarl y
butiin harf, say, kelime ve S )

.. . Ses Ayarlan Kullanicr Ayarlan r
cimleler sesli  olarak

- . . Tarama Ayarlan
okunabilir.  Bu  o6zellik

C oy e s Klavye Ayarlan
kullanicinin  sesli iletisim
. . o o Fare Ayarlan
kurabilmesini sagladigi
-y v Program Ayarlan
gibi ayni zamanda ozel
... Kullanici Uygularalan
egitim okullarinda

cere . Yardirmer Programlar k
okuma/yazma egitimine

yardimci da olmaktadir.
Seslendirme icin Konugsma

Acik secenegi segili ‘ ?"EIEWW#
olmalidir. Konusma ayrica _—

kullanici tarafindan FQ Klavyesi icinden de ilgili simge secilerek kapatilabilir
veya acllabilir.

HAYDiSwitch Hakkinda
Yeniden Yikle

(=) Bu secgenegin Sesli lletisim Klavyesi’nde hi¢ bir etkisi yoktur. Sesli
E&?_; lletisim Klavyesi, her zaman konusmaya aciktir.

I 4.1.1. Ses Ayarlari

HAYDi:Switch iki tir seslendirme segenegine sahiptir. Dijital seslendirme igin

bitlin harf ve konusmalarin 6nceden bir mikrofon araciligiyla kaydedilmis

olmasi gerekir. FQ Klavye’den bir karakter sectiginizde veya Sesli iletisim

Klavyesi’nden bir konusma simgesi sectiginizde, HAYDi:Switch bu simgeye bagli
12
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olan kaydedilmis ses dosyasini ¢alar. Dijital seslendirme igin kadin ve erkek
sesleri ayri ayri kaydedilmelidir.

Sentez seslendirme ise,
bilgisayarin yazilim \
vasitasiyla konusmayi '
yapay olarak uUretmesidir.

Sentez seslendirme icin

\'

* Kalite: Kayit

* Kalite: Yazilim

bilgisayarda SAPI uyumlu *Kadin/ Kalise.
o Erk : alites o

(Speech Application *Seslileg; iek Ses; . Kadm/':i bagl,
Programming Interface) bir * Harf/s, 3im Sesli | r ?k Sesj
seslendirme sisteminin v ’Harf/setl§lm
yukli.  olmasi  gerekir. “Kel w
HAYDi:Switch sentez el

. . Umle
seslendirme sayesinde

sadece karakterleri degil,
yazmis oldugunuz butin yazilar sesli olarak okuyabilir.

HAYDi:Switch ile beraber gelen eSpeak (http://espeak.sourceforge.net/) adli
programi sisteminize kurarak, sentez seslendirmeyi kullanabilirsiniz. Ayrica
HAYDi:Switch ile, sisteminize her hangi bir zamanda kuracaginiz diger SAPI
uyumlu sentez sesleri kullanabilirsiniz.

Ses tipi segimi icin HAYDi:Switch menlsinden Ses Ayarlari’ni segin.

r ~

Ses Ayarlan

Altif Kullaric:: Default
Dijital Ses Segimi [ Kayith Ses Dosyalan ]

Kadin Sesi (@) Erkek Sesi
@ Sentez Ses Segmi [ SAP| Destekli Yapay Bilgisayar Sesi |
Ses Seg Ses Seviyesi
eSpeak_1 -
___ Min. U Max.
SAPI ceSpeak-TR+F2
Name :eSpeakr+f2
Vendor : hitp://espeak sf net
Konusma Hizi
Language (41F
Gender : Male Yavas rj Hizl
Age : Adult
Test
HAYDi:Switch igin bir yapay bilgisayar sesi seginiz. -

Ses seviyesi ve hizin kullaricya uygun olan bir dedere ayardayniz.

TAMAM l ’ Vazgeg
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Pencerenin en Ustliinde Aktif Kullanici’'nin kim oldugu gosterilmektedir.
Yaptiginiz butln ses ayarlari bu kullanici igin gecerli olacagini unutmayin.

Eger kayith sesleri kullanmak istiyorsaniz,
Dijital Ses Sec¢imi’'ni isaretleyin. Ardindan
Kadin Sesi veya Erkek Sesi se¢cimi yaparak ses | Dijital sesler sadece harf ve
cinsiyetini belirleyin. sayllari okuyabildiginden FQ
Klavye’de harf okumayi aktif
hale getirmeyi unutmayin.

UYARI

Ses cinsiyeti seciminiz Sesli iletisim Klavyesi
icin de gegerlidir.

Yapay bilgisayar sesi kullanacaksaniz, Sentez W o *
Ses Se¢imi’'ni isaretlemelisiniz. Ses Seg ile ﬂ o a

bilgisayariniza yukli SAPI seslerinden birini
secerek, Ses Seviyesini ve Konusma Hizi’'ni
ihtiyaciniza uygun olarak ayarlayiniz. Test boéliminde yaptiginiz ayarlarin
uygunlugunu denetleyebilirsiniz.

Sentez ses kullandiginizda, kelime ve clUmlelerin nasil seslendirilecegini
ogrenmek icin FQ Klavye ayarlarina bakiniz. ( Bakiniz: Sayfa 34 ; Yaz
Seslendirme )

I 4.2.  Kullanici Ayarlari

HAYDi:Switch, sisteminiz

izin verdigi kadar kullanici
Konugma Ayarlar L

Kullanici Seg Kullanici Ayarlan k tanimlamaniza imkan
Yeni Kullanici Tararna Ayarlan tanir.
Kullanici Sil Klavye Ayarlan Yeni kullanici yaratabilir,
Fare Ayarlan silebilir veya kullanicilar
Program Ayarlan arasinda her hangi bir
Kullanici Uygulamalan anda gegis yapabilirsiniz.
Yardirnc Programlar k DEfGU/t (Varsayllan)
HAYDiSwitch Haklkanda kullanicisi yonet|c|
VYeniden Yikle kullanicidir. Bu kullaniciyi
I Gikig _ ___§ silemezsiniz. Yeniden
© @ TR A = yaratamazsiniz. Yeni

yarattiginiz kullanicilar, ilk anda butiin temel ayarlari Default kullanicisinin
degerlerinden alir. Yaratmis oldugunuz kullanicilari ancak Default kullanici
olmaniz durumunda silebilirsiniz.

HAYDi:Switch yeniden her calistirildiginda veya bilgisayar kapatilip acildiginda
en son kullanicinin kim oldugunu otomatik olarak hatirlar.

Kullanici Seg ile aktif kullaniciyl segebilirsiniz. Eger liste ¢cok uzun ise kullanicinin
bas harflerini klavyeden girerek kolayca kullanicinin bulundugu satira
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ulasabilirsiniz. Her hangi bir anda aktif kullanicinin kim oldugunu, fare
isaretcisini gorev cubugundaki HAYDi:Switch simgesi Uzerine getirerek
ogrenebilirsiniz.

Yeni Kullaniai Default (Varsayilan) kullanicisi disinda istediginiz kadar yeni
kullanici  yaratabilirsiniz.  Kullanict  ismi

bosluklar dahil en fazla 30 karakter ’Hu”m;gegimi N
uzunlugunda olabilir.  Yeni  kullaniciyi

yarattiktan sonra Kullanici Seg¢ ile yeni
yarattiginiz kullaniciya gecebilir ve kisiye || Tenibrkulaneisscin..

Defat |

6zel tanimlarinizi hemen yapabilirsiniz. Gilbin Gleg
Salih Muthu

Al kullarict: Default

Eger belirttiginiz kullanici var ise yada
kullandiginiz karakterler isletim sisteminin
kabul etmeyecegi karakterlerden olusuyorsa
bir Hata penceresi ekrana gelir ve tekrar
denemeniz istenir.

| TAMAM | | Vazgeg |
—

Kullania Sil ile Default kullanicisi haricinde
yaratmis  oldugunuz tim  kullanicilari
silebilirsiniz. Kullanici silebilmek igin bir diger sart ise sadece Default kullanicisi
iken diger kullanicilari kaldirabilmenizdir. Aksi takdirde bir kullaniciyr silmek
istediginizde bir Hata mesaji ile karsilasirsiniz.

Bir kullaniclyr sistemden kaldirmak icin, Kullanici Ayarlari menustinden
Kullanici Sil secenegini kullanabilirsiniz. Eger liste ¢ok uzun ise kaydirma
cubuklarini kullanmak yerine kullanicinin ilk harflerini klavyeden girerek silmek
istediginiz kullaniciya hemen erisebilirsiniz.

I 4.3. Tarama Ayarlari

Tarama isleminin ne oldugunu daha 6nce 6grenmistik. Tarama Ayarlar ile
tarama hizi, dongl sayisi ve gerceve rengini kullaniciya uygun hale getiriyoruz.

i oy
Tarama Ayarlan

X A B C D

Hiz [MiliSaniye] Renk
Y ol ol
ol ¢
< Hizh Yavasg > pu .
Déngi el e
ol oM
ol oM
Ol
ol ¢

Vazgeg

]
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ilk ®nemli ayarimiz Hiz (MiliSaniye)dir. Burada sectigimiz deger tarama
cercevesinin hizint belirler. 100 MiliSaniye (Saniyenin 1/10°u) ile 4000
MiliSaniye (4 Saniye) arasinda ihtiyaciniza uygun bir deger secebilirsiniz. Secim
cubugunu hareket ettirdikce, cubugun hemen Uzerinde tam olarak milisaniye
cinsinden se¢mis oldugunuz degeri géreceksiniz.

Déngli segenegi ise tarama cercevesinin satir ve situnlari kag defa tarayacagini
belirler. Bu deger 1 ile 9 arasinda bir degerdir. Ornegin 2 degeri secilmis ise,
batln satir ve sttunlar eger her hangi bir se¢im yapmazsaniz iki kez taranir.
Eger tarama esnasinda bir se¢im yaparsaniz, tarama durur ve se¢mis oldugunuz
islem gergeklestirilir.

Renk secenegi ile tarama gercevesinin rengini degistirebilirsiniz.

UYARI

Tarama cergevesinin rengi eger klavye arka plan rengi ile ayni olursa
tarama cercevesi goziikmeyecektir. Bu nedenle se¢mis oldugunuz
cerceve rengini hig bir klavyenin arka plan rengi olarak kullanmayin.

Sectiginiz degerlerin size uygun olup olmadigini Onizleme digmesine
basarak inceleyebilirsiniz.

I 4.4. Klavye Ayarlari

Bu secenek ile klavyelerin rengini ve ekran Uzerindeki pozisyonlarini
ayarlayabilirsiniz. Bu islem sadece o anda aktif olan klavye ({zerinde
yapildigindan, dnce EyeTouch’a goz kirparak hangi klavyenin aktif oldugunu
kontrol edin. Ayrica Klavye Pozisyonu penceresi icinde o anda aktif olan
klavyenin simgesi sol Ust kosede gorlinecektir.

P
Klawye Ayarlan

p
Klavye Pozisyonu Renk

°

| TAMAM | | Wazgeg |
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Klavyenin yeni pozisyonunu belirlemek icin Klavye Pozisyonu yazan pencereyi
fare ile tutarak yeni yerine strikleyip birakiniz. TAMAM digmesine bastiginizda
artik ayarladiginiz klavyeniz yeni belirlediginiz yerde calisacaktir.

Klavye rengini segerken tarama gergevesi rengi ile ayni olmamasina dikkat edin.
Aksi taktirde eger renkler ayni olursa, tarama gergevesini goremezsiniz.

I 4.5.  Fare Ayarlari

Fare isaretcisine ait her turli tanim ve ayar bu meniden yapilmaktadir.

; N

Fare Ayarlan
Fare Ayaran Hedef Ayaran
Hiz Hedef Tarama Tipi
D ) Tam Ekran
< Hizh Yavas = - |
@ Taramal Ekran
Piksel Hassasiyeti 'l_' 'I_'
Fare segtidiniz deder kadar piksel atlayarak hareket eder.
Kuguk pikisel sayiz hassasiyeti attinr ama fare hareket iz Pik=el Hazsasiyeti
dlsgdinir. -m
Akl Fare Ayaran Renk:
Pikzel Saya
! Sectiginiz piksel says baglangigta her yone dodru yavas hareket . e .
edilecek alam belider. Fare alarin dizina glanca, fare Hiz ayannda .
segtiginiz hizda hareket eder. .
Aball Fare ozeligini kapatmak icin 1 dederini secebilirsiniz. .
Beldeme Suresi (MiliSaniye) . .
100 - Segtiginiz piksel saya alan iginde, her piksel Gzernde ne kadar . .
beklenecedini belider. Yiksek bekleme siresi alan iginde fare .
bz distinidcen, hassas segim yapma sansinizi arttinr. .
| TAMAM | Vazgeg

Ayar menusU Fare Ayarlari, Akilli Fare Ayarlari ve Hedef Ayarlari olmak lzere 3
bolimden olusur.

Fare Ayarlari - Hiz: 1ile 99 arasinda bir hiz degeri secebilirsiniz. 1 en hizli, 99 en
yavas fare hizini belirtmesine ragmen, Piksel Hassasiyeti ayari ilave olarak fare
hizini daha fazla ayarlamanizi saglar.

Fare Ayarlan - Piksel Hassasiyeti: 1 ile 10 piksel arasinda bir deger
secebilirsiniz. Burada se¢cmis oldugunuz deger fare hareketlerinin hassasiyetini
belirler. 1 degeri fare hareket ederken her bir pikselden gececegini gosterir. 10
degeri ise fare hareket ederken pikselleri 10’luk adimlarla atlayacagini gosterir.
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Bu nedenle eger Piksel Hassasiyet degerini ylksek secerseniz, fare hareketleri
hizlanir. Fakat bunun bedeli olarak aradaki piksellere ugranmadigindan ¢ok
hassas hareketler yapamazsiniz.

Deneyerek size en uygun degeri bulmaya calisin. ideal deger 4 pikseldir.

Akilli Fare Ayarlan - Piksel Sayisi: Akilli Fare ayari HAYDi:Switch ile fare
hizindan feragat etmeden, Ornegin resim c¢izmek gibi hassas islerde
calisabilmeniz icin tasarlanmistir. Akilli Fare Ayarini, duran bir arabanin kalkis
hareketine benzetebilirsiniz. Otomobilin ilk kalkisi yavastir, gaza bastikc¢a
ivmelenir. Akilli Fare Ayarini kullanarak, farenin ilk andaki hareketinin yavas,
belirlediginiz alaninin disinda ise hizli olmasini saglayabilirsiniz.

1 ile 30 piksel arasinda bir deger secebilirsiniz. Burada belirlediginiz deger fare
isaretcisinin her yone dogru ilk anda yavas hareket edecegi alani belirler.
Ornegin 15 degeri, her yéne dogru fare isaretcisinin 15 piksel boyunca yavas
ilerleyecegini belirtir. Her bir pikselde ne kadar durulacagi Bekleme Siiresi ayari
ile belirlenir. 15 piksellik alan asilinca fare isaretgisi Hiz’da belirtmis oldugunuz
normal degerine geri donerek hizli ilerlemeye devam eder.

1 degerini secerek bu ozelligi kapatabilirsiniz.

Akilli Fare Ayarlan - Bekleme Siiresi (MiliSaniye): Burada sectiginiz deger
Piksel Sayisinda belirlemis oldugunuz her pikselde yapilacak olan bekleme
slresini gosterir. En ylksek bekleme siresi 500 milisaniyedir (yarim saniye).
Diger degerler 400, 300, 200 ve 100 milisaniyedir. 100 milisaniye, saniyenin
1/10’u en az bekleme suresidir.

Deneyerek size en uygun degeri bulmaya calisin. ideal deger 100 milisaniyedir.

Hedef Ayarlari - Hedef Tarama Tipi: Hedef Tarama, fare hareketlerine bir
alternatiftir. Bazen, ozelliklede hizli fare hareketleri kullaniyorsaniz, istediginiz
noktaya tam olarak bir tirli ulasamazsiniz. Hedef Tarama bu durumlarda
idealdir. Gitmek istediginiz noktaya ulagsmaniz icin ekran 6nce yatay sonrada
dikey olarak taranir. Yatay ve dikey cizgilerin kesistigi nokta, fare isaretcisinin
tasinacagi noktadir.

Hedef Tarama size iki tip ekran tarama secenegi sunar.

_ — Birinci tip Tdm Ekramn bir
B s Be|5|a-w°rdpad
I kerede taranmasidir.
o Irg ar| um

Ozellikle 15inch ve daha
kiicik monitorler icin tavsiye
edilir.

_ < || [g= == Ll [*=2 [
Calibri 111 ~||A A == = | 8S L

o2 feas e 7 e o0 jkinel tip ise Taramali
| Ekrandir. Bu secenekte ekran

4’e bolinir ve tipki klavye
taranir gibi ekran taranir. Gitmek istediginiz nokta hangi bélimdeyse, taranan
bolim oraya geldiginde EyeTouch’a goz kirparak secim yaparsiniz. Bundan
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sonra sadece o bolim Tim Ekranda oldugu gibi yatay ve dikey olarak taranir.
Tarama siresini olduk¢a kisaltan Taramali Ekran segeneginin, 6zellikle 15inch
ve daha buyuk ekranlarda kullanilmasi tavsiye edilir.

Hedef Ayarlari - Piksel Hassasiyeti: 1 ile 10 piksel arasinda segebileceginiz
piksel hassasiyeti size tam hedefe ulasma ile hizli hedef tarama arasinda bir
secenek sunar. Eger bu deger yuksek olursa, hedef tarama islemi hizli olmasina
ragmen tam hedefe ulasma olasiliginiz azalacaktir. Tam tersi durumda da tam
hedefinize mutlaka ulasirsiniz ama yatay ve dikey tarama islemi uzun surer.

Size en uygun olani deneyerek bulmaya calisin. ideal deger 4 pikseldir.

Hedef Ayarlari - Renk: Yatay ve dikey tarama gubuklarinin rengini bu segenekle
belirleyebilirsiniz.

I 4.6. Program Ayarlari

Program Ayarlari, sistemde kullanmis oldugunuz programlara HAYDi:Switch
ekran klavyelerini baglamanizi veya degistirmenizi saglar.

Bir program sisteminizde ilk defa ¢alistirildiginda, EyeTouch’a g6z kirparsaniz,
HAYDi:Switch programi, calistiginiz programi tanimlamaya calisir. Eger
calistiginiz program Tanimlanmis Programlar listesinde mevcut Tgamn
degilse, otomatik olarak o programa Ev Klavyesi atanir. ' '

Her hangi bir anda calistiginiz programa atanmis olan klavyeyi degistirebilirsiniz.
Bunun iki yolu vardir. Otomatik tanima veya el ile secme.

Program Ayarlan
Tarumlanmis Programlar =
Badh Klawye Tek Tus Ayan
FOWERFNT.EXE -
ocit e ™=
rundl32 exe Erter
Single Switch Games.exe [Space |
Skype exe MouseLeftClick
sndrec32 exe Klavye Dedigtir 27 TOz Ayan
sndvol32 exe
SoundRecorder exe
Speaker exe ?Ek
Syn TPEnh exe | us
taskmar exe 3
WinRAR exe
WINWORD EXE 1 * KAYDET
wimail exe i
TAMAM

Otomatik tanima icin, 6nce klavye baglamak veya degistirmek istediginiz
programi ¢alistirmalisiniz. Program penceresinin aktif durumda olmasina dikkat
ederek bir kez EyeTouch’a gbz kirpiniz. HAYDi:Switch programi tanimlamaya
cahsir. Eger Tanimlanmis Programlar listesinde yoksa, programinizi otomatik
olarak Ev Klavyesini baglayarak listeye ekler. Program Ayarlari menusiine
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girdiginizde, Tanimlanmis Programlar listesinde kullanmakta oldugunuz
program otomatik olarak secili gelir. Baglh Klavye kutusunda da o anda
programiniza baglanmis klavyenin simgesi gorunur. Klavye Degistir kutusundaki
ileri ( >) veya geri ( < ) digmelerine basarak baglamak istediginiz yeni klavyenizi
seciniz ve KAYDET digmesine basiniz. KAYDET digmesi silik hale geldigi anda
yeni klavyeniz basariyla kullandiginiz programa baglanmis demektir. TAMAM
digmesine basarak c¢ikabilirsiniz. Programinizi bir sonraki calistirmada artik yeni
baglamis oldugunuz klavye ile kullanabileceksiniz.

El ile baglamanin otomatikten tek farki, klavyesini degistirmek istediginiz
programi c¢alistirmadan Program Ayarlari menUsini c¢alistirmanizdir. Bu
durumda HAYDi:Switch programinizi tanimlayamaz ve en son calistirdiginiz
programi secer. Klavyesini degistirmek istediginiz programi Tanimlanmis
Programlar listesinden sizin segmeniz gerekir. Eger listede yoksa programinizi
hi¢ calistirmamis ve c¢alisiyorken EyeTouch’a hi¢ géz kirpmamissiniz demektir.
HAYDi:Switch’in programinizi tanimlayabilmesi ve listede gdsterebilmesi igin en
az bir kere bunu yapmalisiniz. Programinizi fare ile sectikten sonra klavye
degistirme islemi otomatik tanima islemi ile tamamen aynidir.

Tanimlanmis Programlar listesi A-Z siralidir. Liste ¢ok uzun oldugunda
programinizin ilk bir kag¢ harfini klavyeden girerek programiniza hemen
ulasabilirsiniz.

Bazi programlarin sistem tarafindan tanimlanan isimleri, program Ureticisinin
yayinladigi veya belirttigi isimden farkli olabilir. Ornegin Microsoft Word yerine
WINWORD veya  Adobe Acrobat Reader yerine AcroRd32 gibi...Emin
olmadiginiz zamanlarda el ile segme yerine otomatik tanimayi kullanin.

Tek Tus Tanimlan (ikinci switch girisi olan modellerde kullanilir): Bazi
programlar Ozellikle engelliler icin hazirlanmis 6zel egitim programlari sadece
tek tus ile calisabilecek sekilde tasarlanmistir. Bu tdr programlar
kullaniyorsaniz, programiniza Tek Tus Klavyesini baglayiniz. Programinizi
inceleyiniz ve Enter (Giris), Space (Bosluk) veya MouseLeftClick (Fare sol tus
tiklamasi) tuslarindan hangisini kullaniyorsa, Tek Tus Ayari bélimiinde uygun
tusu seciniz. KAYDET diigmesine basmayi unutmayiniz.

HAYDi:Switch cihazinizin ikinci bir anahtar (switch) girisi daha mevcuttur. Bu ek
switch girisine Ogretmen anahtari diyoruz. Bazi 0Ozel egitim programlari
ogretmen ve Ogrencinin bir arada etkilesimli olarak calisabilecek sekilde
tasarlanmistir. Bu tlr programlari kullaniyorsaniz, 6gretmen anahtarini
HAYDi:Switch’e takiniz ve 2. Tus Ayari bélimiinde programiniza uygun
tuslardan uygun olanini seciniz. KAYDET digmesine basmayi unutmayiniz.
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I 4.7.  Kullanici Uygulamalari

Ev Klavyesi'nin en alt satirindaki 3., 4. ve 5. simgeler, kullanicilarin sik
kullandiklari yaziimlari hemen galistirabilmeleri igin tasarlanmistir. Her kullanici
icin bu G¢ simge ayri ayri tanimlanabilir. Bu tanimlari degistirmek igin Kullanici
Uygulamalari meni segenegini kullanabilirsiniz.

HAYDi:Switch, on tanimh olarak her windows isletim sisteminde bulunan
WordPad yazi yazma programi, Internet Explorer internet tarayicisi ve Media
Player medya oynaticisi programlarini galistiracak sekilde gelir.

Asagidaki ornekte, Ev Klavyesi’'ndeki WordPad editorii, daha gugli ozellikleri
olan Microsoft Word programi ile degistiriimek istenmektedir.

ENGCLYETE

p
Kullamici Programlan

[1.Uyguiamangram| v:

—_— e
[ = Microsoft Wordpad Edior

7
C:\Program Files\Microsoft Office \Office 12\WINWORD.EXE

= | PogamSeg |  KAYDET | Kunduma Dén

1. Uygulama Programi secildikten sonra, Program Se¢ digmesi ile Microsoft
Ofis programlarindan biri olan Word programi segcilir. Ev Klavyesi’nde temsil igin
programa ait simgelerden birisi secilir. Ornegimizde 7 no’lu Word simgesi
secilmistir.  KAYDET digmesine basarak se¢imimizi onayladigimiz andan
itibaren, Ev Klavyesi'nde artlk Word program simgesi olacaktir. Tarama
sirasinda Word program simgesini sectigimiz zamanda, HAYDi:Switch Microsoft
Word programini ¢alistirilacaktir.

Kullanici  Uygulamalar’ni  bir anlamda program kisa yollari olarak
distnebilirsiniz. Her hangi bir zamanda bu kisa vyollari ilk kurulumdaki
degerlerine geri dondirmek icin Kuruluma D6n digmesini seginiz.
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I 4.8.  Yardimci Programlar

HAYDi:Switch yardimci programlari ile Sesli iletisim Klavyesi’ndeki sembolleri ve
sesleri degistirebilir, kelime tahmin/tamamlama fonksiyonunda kullanilan
sozlik kelimelerinde degisiklik ve diizeltmeler yapabilirsiniz.

Keonugma Ayarlan L

Kullanici Ayarlan »

Tararmna Ayarlar

Klavye Ayarlan

Fare Ayarlan

Proagram Ayarlan

Kullanici Uygulamalan
voiceoskmanager Yardimel Programlar »

T TR HAYDi:Switch Hakkinda

Yeniden Yikle
kg |

i e S ) 0935

voiceoskmanager programi Sesli iletisim Klavyesi ydneticisidir. Bu program ile
yapabileceklerinizi égrenmek icin (Bakiniz: Sayfa 44; Sesli iletisim Klavyesi
Yoneticisi).

wordlistmanager programi  s6zlik  yoOneticisidir. Bu  program ile
yapabileceklerinizi 6grenmek icin (Bakiniz: Sayfa 46; Kelime Listesi Yoneticisi).
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5. HAYDi:Switch Klavyeleri

Temel olarak FQ/F+ Klavyeleri ve Fare Klavyesi ile programlarinizin tamamini
kullanabilirsiniz. Diger klavyeler ilgili olduklari programlari daha kolay ve ¢abuk
kullanabilmeniz igin hazirlanmistir.

I 5.1. Ortak Kullanilan Fonksiyon Simgeleri

HAYDi:Switch’in bazi fonksiyon simgeleri, her program igin gegerli oldugundan
bu simgelere birden fazla klavyede rastlayabilirsiniz.

® Vazge¢ Simgesi: Herhangi bir anda bu simgeyi secerek tarama
islemini sonlandirabilirsiniz.

f ; Tek Ok Yon Simgeleri: Bu simgeler ile mendleri gezebilir, imleci
ok yonunde bir karakter ilerletebilirsiniz. Klavyenizdeki ok
tuslariile ayni isleve sahiptir.

TN

* * Cift Ok Yon Simgeleri: Klavyelerinizdeki ok simgeleri ile ayni
ozelliklere sahiptir. Farki tekrar ok basmaniza gerek kalmadan
kendisini tekrarlamasidir. Tek Ok Yén Simgelerine arka arkaya

“ » basmaniz gibidir.

Sayfa Simgeleri: Sayfa iceren uygulamalarda, sayfa iclerinde

hareket etmek icin kullaniir. Home, sayfa basina veya bir

kitabin en basina gider. End, sayfa sonuna veya bir kitabin en

PgUp End sonuna gider. PgDn, Page Down kelimesinin kisaltmasidir ve bir
sonraki sayfaya gider. PgUp, Page Up kelimesinin kisaltmasidir
ve bir 0nceki sayfaya gider. Bu tuslar klavyenizdeki tuslarla ayni
isleve sahiptir.

Home PgDn

e Windows Tusu: Klavyenizdeki Windows logosu bulunan tusa
basilmis gibi davranir. Baslat menlsi acilir ve secenekler
yukardan asagilya taranmaya baslar. EyeTouch’a goz kirparak
menu icinde gezinebilir, istediginizi secebilir veya taramadan
vazgecebilirsiniz.
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icerik Meniisii: Klavyenizdeki Context Meniisii tusuna basilmis
gibi davranir. Bu tus ile farenin sag tusuna basmak ayni islevi
yerine getiriyormus gibi gézikmesine ragmen temel bir fark
vardir. Sag fare tusuna bastiginiz zaman, menid hemen fare
isaretgisinin yaninda belirir ve meni segeneklerinde tarama
yapilmaz. icerik Mendisii tusuna bastiginiz zaman, meni imlecin
veya secili alanin yaninda belirir ve meni secenekleri tek tek
taranir. Menl secenekleri icinde EyeTouch’a goéz kirparak
gezinebilir, secebilir veya vazgegebilirsiniz.

Boéliim Secici: Windows isletim sisteminde calisan programlar
biraz karmasiklastikca, genellikle seceneklerin gruplandirildigi
birden fazla bolim icerirler. Bu bolimler arasinda dolasmak
icin Boliim Segici simgesini kullanabilirsiniz.

Hepsini Se¢: Control-A tusuna basilmis gibi davranir ve
bulundugunuz bélimdeki secilebilir blutlin nesneleri secer.

Geri Al: Control-Z tusuna basilmis gibi davranir ve eger
muimkinse son yaptiginiz islemi geri alir, yani bir onceki
duruma dondurdr.

Kes, Kopyala ve Yapistir Simgeleri: Windows’un belki de en
cok bilinen islevlerini yerine getirirler. Sectiginiz nesneleri
kesebilir, baska bir yere kopyalayabilir veya yapistirabilirsiniz.

Giris Simgesi: Klavyenizdeki Enter tusu ile ayni isleve sahiptir.
Veri girisini sisteme bildirmek icin kullanilir.

Bosluk Simgesi: Klavyenizdeki Space ¢ubugu ile ayni isleve
sahiptir.

Geri Simgesi: Klavyenizdeki BackSpace tusu ile ayni isleve
sahiptir. imleci bir karakter geriye gétiiriir. Bazi programlarda
vazgecmek islevi icin de kullanilabilir.

Sil Simgesi: Klavyenizdeki Delete tusu ile ayni isleve sahiptir.
imlecin sagindaki karakteri siler.

Kagis Simgesi: Klavyenizdeki Escape tusu ile ayni isleve

sahiptir. Bazi programlarda programdan cikis veya pencere
kapatmak icin de kullanilabilir.
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Diigme Tarama Simgesi: Bu simgeyi sectiginiz zaman,
programinizdaki veya diyalog penceresindeki butiin secilebilir
alanlar yukaridan asagiya dogru sirayla taranir. Segcmek
istediginiz yere geldiginiz zaman EyeTouch’a tekrar goz
kirparak taramayi durdurun ve segcili alan igin gerekli islemi
yapin. Bu islem bir digmeye enter (giris) gondermek, bir
kontrol kutusuna space (bosluk) tusu gondermek veya bir
alana yazi ve sayi girmek seklinde olabilir.

Eger tarama islemi sirasinda hedeflediginiz simgeyi kagirirsaniz,
tekrar Diigme Tarama simgesini secebilirsiniz. Bu durumda
secilebilir alanlar tersine dogru taranacaktir. Diigme Tarama
simgesinin  gorinuimu  vyandaki gibi yarim  yukseklikli
olacagindan tersine tarama konumunda oldugunu rahatlikla
anlayabileceksiniz. Tekrar EyeTouch’a g6z kirparak tersine
tarama yaptiginizda da orijinal yiiksekligine geri donecektir.

Menii Tarama Simgesi: Mentii Tarama simgesi ile kullandiginiz
programin mendllerine ulasabilir ve iclerinde satir tarama
yaparak gezinebilirsiniz.

Menii Tarama fonksiyonu hem standart menileri hem de yeni
tip serit menileri otomatik olarak tanir ve uygun tarama
pencerelerini ekrana getirir.
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Standart Meni Tarama

(" Y
7] Adsiz - Not Defteri (= [ B )

Dosya [Duzen | Bigim Goéranam Yardim

Geri Al Ctri+Z

Kes Ctri+X

Kopyala Ctrl+C

Yapistir Ctri+V

Sil Del
Bul... Ctrl+F
Sonrakini Bul F3
Degistir... Ctrl+H

Git...
Enter

[*]

St1,Stnl

\

penceresi ekrana gelir.
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Mentu  Tarama  simgesini
sectiginizde once yatay olarak
programin mendleri taranir.
Ornegin taradiginiz meni Not
Defteri programi ise taranan
menu secenekleri sirasiyla
Dosya, Duzen, Bigim,
Gorundm ve Yardim olacaktir.
Tarama islemi siz EyeTouch’a
tekrar goz kirpincaya kadar
devam eder. EyeTouch’a goz
kirptiginizda ise bir tarama

Bu tarama penceresindeki secenekler sirasiyla Vazgeg, Se¢ (Enter) ve meni
dolasma yon tuslaridir. Yapmak istediginiz isleme uygun olan simgeyi secerek
menu icerisinde saga-sola veya yukari-asagi dolasabilirsiniz.

Serit Menl Tarama

7

Bl J 5 | Belge - WordPad =8
Girig Goranam = (7]
- (1] (51 [6I(k] [aofa] [L] [ps]
D Calibri 11 v A AT EEEE = 0= - )
Yapistir B Z U abe % x|L ~ A. EE.E = BN Ekle Duzenleme
M, BOUNENE @ MR E
&z )
g"l"Z'BIJ'S'61-7'1-8-v'91'10-~-11‘-_12'l\..._'1'14%{1

Serit MenU kullanan programlarda her secenek ve tus’un Uzerinde harf ve
sayllar belirir. HAYDi:Switch bu tir mentlerde sadece harf ve sayilarin oldugu
bir tarama penceresi sunar. Menliler icerisinde Esc simgesi ile (ist menlilere geri

donebilirsiniz.

Menl Tarama simgesini sectiginiz klavyeye geri donmek icin Geri Don

simgesini segmelisiniz.
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I 5.2.  Klavyeler ve Islevleri

HAYDi:Switch ile programlarda kullanabileceginiz toplam 10 klavye ile bu
klavyelere erisebileceginiz ana dagitim klavyesi olarak bir Ev Klavyesi
kullaniminiza sunulmustur. Temel olarak Ev, Fare, FQ ve F+ klavyeleri ile
programlarin ve isletim sisteminin tamamini kullanabilirsiniz. Diger klavyeler
ilgili olduklari programlari daha rahat ve hizli kullanabilmeniz icin tasarlanmistir.
Bu yardimci klavyelerden faydalanmak tamamen kisisel tercihinizdir.

Temel Klavyeler f::ﬁr g _?R_}/ @

Yardimci Klavyeler % ’%
.. l-l- o

I 5.3.  Ev Klavyesi

Ana klavyemiz olan Ev Klavyesi ile diger klavyelere ulasabileceginiz gibi,
ann asagidaki simgeleri segerek isletim sistemi ve programlarin ortak temel
islevlerini de yerine getirebilirsiniz.

Bir programi ilk defa
calistirmissaniz o programa ilk
baglanan klavye Ev Klavyesi'dir.
Bu baglantiyi istediginiz zaman

Program Ayarlari ile
degistirebilir ve baska bir
klavyeyi programiniza

baglayabilirsiniz.

B Masa Ustii Simgesi: Her hangi bir anda bu simgeyi sectiginiz
. zaman butin programlar goérev c¢ubuguna gonderilerek
(minimize edilerek) masa Usti (Desktop) goriintilenir.

:U Gorev Cubugu Anahtari: Bu simgeyi sectiginiz zaman goérev

[ = cubugunda olan programlar otomatik olarak ekranda taranir.
EyeTouch’a g6z kirparak calismak istediginiz programi 6n plana
getirebilirsiniz.

Kullanici Uygulamalari: Yazi yazmak icin WordPad, Internet’te
gezinmek icin Internet Explorer, muzik dinlemek ve film
seyretmek icin Media Player programlarini ¢alistirir. Men{’den
qj Kullanici Uygulamalari ile bu programlari degistirebilirsiniz.

4l
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@ Hoparlor Simgesi: Temel sistem ses seviyesini ayarlama icgin

,_(’/ kullanilir. Bu simgeyi sectiginiz zaman asagidaki pencere
ekrana gelir. En sondaki secenek sesi tamamen kapatmak
(mute) icindir.

[x[0'o'elel@

Diger seceneklerde asagi (ses azalt) ve yukari (ses yikselt)
kirmizi oklar iceren hoparlor simgeleri goreceksiniz. Tek oklar
daha yavas, cift oklar ise daha hizli ses agma veya kapatmayi
saglar.

Not 1 : Sesli iletisim Klavyesi bu simgenin kullanimindan
etkilenir. Eger Sesli iletisim Klavyesinin sesi hi¢c cikmiyor veya
cok az cikiyorsa Hoparlor Simgesini kullanarak sesi agmayi veya
yukseltmeyi deneyiniz.

Not 2 : Microsoft XP ile Vista isletim sistemlerinin ana ses
seviye ayarlar birbirlerinden farkli oldugundan, yavas ve hizli
ses avyarlan farkli oranlarda c¢alisabilir. Her iki isletim
sistemininde yan yana kullanildigi ortamlarda, benzer bir ses
oraninda c¢alismak icin, Windows XP’de tek oklu simgeleri,
Windows Vista’da cift oklu simgeleri kullanabilirsiniz.

I 5.4.  Fare Klavyesi

Butln fare hareketlerini yapabileceginiz klavyenizdir. Bu klavyeye ait
Ozel ayarlari Fare Ayarlari’ndan yapabilirsiniz.

[%]E
X
X
X

= ) a aa o
Spam@b&urnﬁ

Undo Cut Copy Paste

E::':'Ejt#«»
g

<

O
¢ H
0

|| -
E Select [ ] Select
All Pane

T’_@@EI@H
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Yon Simgeleri: Sekiz farkli yone dogru fare isaretcinizi hareket
ettirmenizi saglar. Fare simgesi icindeki ok, yonu belirtir. Hiz ve
Akilli Fare secimlerini, Fare Ayarlarindan yapabilirsiniz

Fare Tus Simgeleri: Kirmizi renkli nokta farenin tiklanacak olan
tusunu gosterir. Fare simgesinin icindeki sayi ise tusun kag¢ defa
tiklanacagini belirtir.

Tasima (Drag) Simgesi: Nesneleri tasimak igin se¢im yaptiktan
sonra farenin sol tusunu basili tutarak yeni yerine birakiriz.
Buna tasima yada suiriikle birak islemi diyoruz.

Tasima islemi icin 6nce Tasima Simgesini segiyor, ardindan yon
tuslarini kullanarak nesneyi yeni yerine tasiyoruz. Tasimayi
sonlandirmak icin tekrar Tasima Simgesini seciyoruz. Fare
tasima isleminde oldugu zaman, tasima simgesi yukaridaki gibi
basili veya yarim yukseklikte olur.

Simge Durumuna Kiigiilt, Onceki Boyut, Ekrani Kapla ve Kapat
Simgeleri: Bu simgeler, pencerelerin sag Uust kosesinde
goriinen simgelerin yaptig1 isleri yapar. Simge Durumuna
Kigtlt simgesi, aktif pencereyi gorev c¢ubuguna gonderir.
Onceki Durum simgesi aktif pencereyi bir dnceki boyutuna
getirir. Ekrani Kapla, aktif pencereyi maksimum boyuta
getirirken, Kapat simgesi aktif pencereyi kapatir. Aktif pencere
eger bir program penceresi ise, kapatma isleminde programa
ait diyalog pencereleri ekrana gelebilir. Uygun secenekleri
secerek kapatma islemini gerceklestirebilirsiniz.

Hedef Tarama Simgesi: HAYDi:Switch’in fare kullanimini
kolaylastiran en onemli o6zelliklerinden biridir. Bu simgeyi
sectiginiz zaman ekran Once yatay bir ¢ubukla taranir. Yatay
cubuk fare isaretgisini getirmek istediginiz noktanin Uzerine
geldigi zaman, EyeTouch’a bir kez daha gtz kirparak dikey
taramanin baslamasini saglarsiniz. Dikey c¢ubuk da fare
isaretcini getirmek istediginiz noktanin Uzerine geldiginde
EyeTouch’a gbz kirparak taramayi durdurmalisiniz. Tarama
durdugu anda yatay ve dikey tarama cubuklarinin kesistigi
noktaya fare isaretcisi otomatik olarak HAYDI:Switch
tarafindan getirilir.

iki cesit hedef tarama tipi vardir. Fare Ayarlarinin Hedef
Ayarlar1 boliminde segebileceginiz Hedef Tarama Tipleri Tiim
Ekran ve Taramali Ekrandir.
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Tim Ekran tarama tipinde ekran hemen vyatay ve dikey
cubuklarla taranir. Ozellikle 15inch ve daha kiiciik ekranlarda
bu tarama tipini secebilirsiniz. Monitér boyutu buyudigi
zaman bu tarama tipi ¢ok fazla vakit alabilir.  Bu gibi
durumlarda Taramali Ekram se¢mek tarama siresini
kisaltacaktir. Taramali Ekrani sectiginiz zaman ekran dort
parcaya bolinir ve bu boélimler taranir. Fare isaretgini
getirmek istediginiz bolgeye geldiginizde EyeTouch’a goz
kirparak bolge sec¢imi yaparsiniz. Bundan sonraki islem Tim
Ekran taramada oldugu gibidir. Sectiginiz bdlge sanki tim
ekranmis gibi kabul edilerek sadece o bolge yatay ve dikey
tarama cubuklari ile taranir. Eger bolge sec¢imi yapmadan
tarama dongilstinin tamamlanmasina izin verirseniz, fare
isaretgisi ekranin tam orta noktasina getirilir.

Y6n Simgeleri ile hassas olarak fare isaretgcisini tam bir noktaya
getiremediginiz zaman Hedef Tarama Simgesini
kullanabilirsiniz.  Ozellikle cizim yapiyorsaniz veya ekrandaki
cok klglk digmelere basmak istiyorsaniz hedef tarama isinizi
cok kolaylastiracaktir

I 5.5.  FQ Klavye

Harf , sayi ve bazi noktalama isaretlerini ekrandaki programa
ﬂ gonderebileceginiz klavyedir. Ayrica kelime tahmin/tamamlama ve
seslendirme ag¢/kapa gibi fonksiyonlari da kontrol edebilirsiniz.

(Bakiniz 1 : FQ Klavye ile Kelime Tahmin/Tamamlama ve Seslendirme Fonksiyon
Kullanimi)

X+« a b ¢ ¢ d e f g g h 1 i j k I m
X "2 n o o s s t u i vy z g w x
® % l./l,1"? |4 @ (0] 1|2 3| 4|5 |6 |7 |8

) 4 5 fﬁl" ‘.: q; f ; 4= wmp pa GBS EE; Esc| |Ins | Ctrl | Al
) 4 :&E 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16
Key Tus Tekrar: Bu simgeyi sectiginiz zaman, tus basili konuma
i gecer. Bu durumda sececeginiz tim harf, sayl ve noktalama

isaretleri ile enter, space gibi simgeler arka arkaya otomatik
olarak basilmaya devam eder. Tus tekrarini durdurmak icin
EyeTouch’a tekrar goz kirpiniz.
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Biiyiik Harf Kilidi: Simgeyi sectiginiz zaman tus basili konuma
gecer ve klavyenizin Caps Lock i1sig1 yanar. Ayni zamanda FQ
Klavyedeki butin harfler blayik harflere doner. Artik sectiginiz
tim harf simgeleri buylk olarak bilgisayarinizda basilir. Siz
Bliyiik Harf Kilidi simgesini tekrar secinceye kadar da bu durum
korunur.

Kaydirma: Bu simgeyi sectikten sonra sececeginiz her harf
simgesi bir defaligina eger blyuk ise klglk, eger kiglk ise
blyuk olarak basilir.

Araya Gir (Insert): Cogunlukla yazi yazarken kullanacaginiz bu
simgeyi sectiginiz zaman basili konuma gecer ve siz yeniden
secinceye kadar basili kalir. Bu simge secili konumda iken
bastiginiz harf, tus ve noktalama isaretleri bir sonraki karakter
saga kaydirilarak araya konulur. Secili olmadigi konumlarda bir
sonraki karakter silinerek tzerine yazilir.

Kontrol (Control): Ctrl-a, Ctrl-o gibi windows isletim sistemi ve
program kisa yollarini kullanabilmeniz icindir. Kisa yollarin
kullanimi i¢in isletim sisteminiz ve kullandiginiz programin el
kitaplarina bakiniz.

Alternatif (Alternate): Alt-f, Alt-h gibi isletim sistemi ve
program kisa vyollarini kullanabilmeniz igindir.Kisa vyollarin
kullanimi icin isletim sisteminiz ve kullandiginiz programin el
kitaplarina bakiniz.
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DKey DKey Dey DKey DKey
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* nJ
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Olii Tuslar (Dead Keys): Oli tus destegi sayesinde klavyenizde
bulunmayan 4,i,0,6,6,0 gibi bircok aksanli karakteri
yazilarinizda kullanabilirsiniz. Ornegin “kar” yazmak icin, énce
Uzeri sapkali DKey simgesini segin. Ardindan a harfini
sectiginizde ekranda “a” harfinin basildigini géreceksiniz.

Not: Oli Tuslari kullanabilmek icin Kelime Tahmin/Tamamlama
fonksiyonunun kapali olmasi gerekir.
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I 5.5.1. Kelime Tahmin/Tamamlama

Yazacaginiz kelimeleri tahmin etme ve tamamlama fonksiyonu, HAYDi:Switch’in
yazl yazmanizi kolaylastiran ve hizlandiran ¢ok faydali bir 6zelligidir.

merh merhaba ne
WC (20) | WP (51) |
01 - merhametsizlik 01 - nede
02 - merhum 02 - ne degigmiyor
03 - merhemi 03 03 - ne mutlu
04 - merhemlemek e I ¥l 04 - ne diye
05 - merhem olmak 05 - ne yapsa
06 - merhametli 06 - ne dersiniz
07 - merhabaydin 07 - ne degismez
08 - merhamet 08 - ne olabilir
09 - merhametsiz I 09 - ne yapiyor
10 - merhaba ¢ 10 10 - ne bigim
11 - merhume | | - 11 - ne yaparsan
12 - merhameten . 12 - ne istiyor
13 - merhabalagma 13 - ne tar
14 - merhemleme 14 - neiyi
15 - merhum olmak 15 - ne dersin
16 - merhem 16 - ne guzel

Yukaridaki 6rnekte “merhaba ne mutlu” yazilmak istenmektedir. Her yazdiginiz
harften sonra bir olasi kelime listesi gosterilir. Listede yazmak istediginiz kelime
varsa, kelimenin sira numarasini FQ Klavye’nin en alt satirindaki sayilardan
secerek, kelimenin geri kalan kisminin otomatik olarak yazilmasini
saglayabilirsiniz. Eger listede yazdiginiz kelime yoksa, kelimenizi yazmaya
devam edin. Her harften sonra listedeki olasi kelimeler azalarak devam
edecektir.

Listenin en Ustinde parantez icinde, sozlikte o ana kadar yazmis oldugunuz
kelimeye uyan toplam kag kelimenin oldugu bilgisi de verilmektedir. Buna goére
ilk ornekte “merh” ile baslayan 4 kelime daha oldugu ve bu kelimelerin
listelenemedigi anlasiimaktadir.

Eger kelimenizi bitirmenize ragmen listede bulamadiysaniz, merak etmeyin
HAYDi:Switch ana so6zliglinde bulunmayan 2 harften fazla batin kelimeleri
otomatik olarak kaydeder. Ayni kelimeyi bir daha yazmak istediginizde,
kelimenizin artik listelendigini gbreceksiniz.

Listenin en Ust satirindaki WC ve WP kisaltmalari HAYDi:Switch’in hangi tahmin
kipinde oldugunu goésterir.” WC” Kelime Tamamlama, “WP” ise Kelime Tahmini
yaptigini gosterir. Bu ¢alisma kipleri, HAYDi:Switch tarafindan yazdiginiz yazinin
duruma gore otomatik olarak degistirilir.

Kullanici, Kelime Tamamlama ve Kelime Tahmin listelerinde diizeltme, ekleme
ve cikartma yapmak icin wordlistmanager programini kullanabilirsiniz. (Bakiniz:
Sayfa 46 ; Kelime Listesi Yoneticisi).
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B R Kelime Tahmin/Tamamla (Word Prediction/Completion):

FEE) EFE Kelime tahmin ve kelime tamamlama fonksiyonlarinin
durumunu gosterir. Yildizh ve renkli simge fonksiyonun aktif
oldugu, gri simge ise kapali oldugunu gosterir. Ayrica bu simge
secildiginde asagidaki kelime islem ve seslendirme
fonksiyonlari se¢im klavyesini cagirir.

Cool 5 i~ '
A%l | Auto d=ad Auto
x EEE) space A=A |Leamn
* B &% &%
X @ | || [
. a abc AVZ.
01 16 Tahmin/Tamamlama Kelime Listesi Se¢im Simgeleri: Kelime

[ — tahmin/tamamlama aktif durumda ise, siz yazi yazarken,
ekranda en fazla 16 olasi kelimeden olusan bir liste gosterilir.
Bu simgeleri kullanarak listedeki kelimeleri secgebilirsiniz.

S — Otomatik Bosluk Ac¢ik / Kapali : Fonksiyon acik oldugunda

Space Space  Tahmin / Tamamlama listesinden bir kelime sectiginiz zaman
kelimenin sonuna otomatik olarak bosluk eklenir. Otomatik
bosluk ekleme nokta, virgll ve soru isareti gibi noktalama
isaretleri icin de gecerlidir.

Biiyiik-Kiiciik Harf Duyarli Arama Ac¢ik / Kapali : Kelime
Tahmin/Tamamla fonksiyonu buyulk-kigik harf ayrimi yaparak
kelime listesi olusturur. Bu sayede dogru kelimeye daha kisa
sliirede ulasabilirsiniz.

>
I
B
o
T
™ W

—— Otomatik Kelime Ogrenme Ac¢ik / Kapal : HAYDi:Switch

Learn Learn yazdiginiz her kelimeyi takip eder. Eger yazdiginiz kelime 2
karakterden fazla ise ve ana kelime listesinde bulunmuyorsa
otomatik olarak kullanicinin 6zel kelime listesine kaydedilir.
Daha sonraki kullanimlarinizda ayni kelimeyi yazmak
istediginizde, kelimeniz tahmin/tamamlama listesinin en
basinda listelenir. Kullanici kelime listesi her kullanici igin
bagimsizdir ve ayri ayri tutulur.

Ozel kelime listenizi diizenlemek veya ortak kullanilan ana
kelime listesine eklemek isterseniz  wordlistmanager
programini kullanmalisiniz. (Bakiniz: Sayfa 47; Kullanici Kelime
Listesi Yoneticisi)

33



MS LTD HAYDI:Switch V2.+

I 5.5.2. Yazi Seslendirme

HAYDi:Switch yazdiginiz yazilari sentez ses ile okuyabilme yetenegine sahiptir
(TTS = Text to Speech). Seslendirme yapilabilmesi icin Ses Ayarlar’'ndan bir
sentez ses tipi secilmis olmalidir. (Bakiniz: Sayfa 12; Ses Ayarlari)

Seslendirme fonksiyonlarina Kelime Tahmin/Tamamlama sembolini segerek
ulasabilirsiniz. Fonksiyon sembollerinin sag Ust kdsesindeki turuncu yildiz,
fonksiyonun aktif oldugunu belirtir.

R~ Seslendirme Acik / Kapali : Seslendirme fonksiyonunu agip-
il kapatmak icin kullanilir.
Q% Harf Oku Agik / Kapali : Hem dijital hem de sentez sesler igin
a a gecerlidir. Agik oldugunda yazdiginiz harf ve sayilar okunur.
& * Kelime Oku Acik / Kapali : Sadece sentez sesler icin gecerlidir.
abc | abc Agik oldugunda yazdiginiz kelime, sonunda bosluk verdiginiz
veya tab / enter tuslarini sectiginiz zaman otomatik olarak
okunur.
Tab  Enter
Space I‘:"I o |
o * Sadece sentez sesler i¢in gecerlidir. Acik oldugunda climlenin
Abc Abc

] sonunda nokta, soru veya {Unlem isareti (FQ klavye)
kullanildiginda, cimlenin tamami okunur.

? 1

I 5.6. F+ Klavye

Az kullanilan ve FQ Klavyede olmayan noktalama isaretleri icin
kullanabileceginiz klavyedir.

E F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 F10 |F11 F12

X Home g Pgon (End &L > { } ( ) [ ] I
X+ -/ * (=" 27" |# Y &
X ey & B oS e e~ (€S E |\
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Ekran Yazdir (Print Screen) ve Sistem istegi (System Request):
Bu simgeyi sectiginiz zaman o andaki ekran gorintlsi tampon
bellege kopyalanir. Fare Klavyesindeki Yapistir simgesi ile bu
kopyalanan gorintlyu istediginiz programa yapistirabilirsiniz.

Kontrol Dur (Control Break): Artik glinimizde kullanilan bir
yontem olmasa da bazi programlarin akisini durdurmak igin
kullanilir. Bazi programlarda farkli amaclar icinde kullanilabilir.
Bu simgenin olasi kullanimlari igin kullandiginiz programlarin el
kitaplarini inceleyiniz.

Internet Explorer Klavyesi

.

Microsoft Internet Explorer programini daha rahat ve hizli
kullanabilmeniz icin tasarlanmis bir klavyedir.

H
x
o

.fa

¥
“«

WWWw.

O © E @ X wme ™ x| u J
7 € P R raw | g FH B
» iz | K |paon %Efﬂ h &/ Q
@ o ) (A X = ] e D

.r'a

o)
e

wWww.
m7?

Gegcmis Adresleri Listele: Adres cubugunun yanindaki diigmeye
basma islevini gerceklestirir. Boylece ge¢miste ziyaret ettiginiz
yerleri gorebilir ve tekrar yazmadan ayni adreslere tekrar
gidebilirsiniz.

Onceki/Sonraki Sayfa: Gittiginiz Internet sayfalari arasinda ileri
geri gezinti yapmak icin kullanilr.

Adres Cubugu: Gitmek istediginiz web sitesinin adini
yazabilmeniz i¢cin dogrudan adres cubuguna gotirur.

Adres Tamamlama: Sadece web sitesinin adini yazip bu
simgeyi secerseniz, sitenin basina ve sonuna otomatik olarak
“www.” ve “.com” yerlestirilir. Ardindan ilgili siteye gidilir.
Ornegin adres cubuguna www.microsoft.com yazmak yerine
sadece microsoft yazabilir, ardindan Adres Tamamlama
simgesini secerek adresin  www.microsoft.com olmasini
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saglayabilirsiniz.

Durdur (Escape): Sayfa yiklemesi yapilirken yarida kesmek icin
bu simgeyi se¢melisiniz. Ayni zamanda ekrana gelen
diyaloglardan da bu diigme ile vazgegip ¢ikabilirsiniz.

Yenile: izlemekte oldugunuz sayfayi yeniden vyikleyerek
tazeler.

Sayfada Ara: Bulundugunuz sayfada arama yapmak icin,
aranacak kelimeyi yazabileceginiz bir cubugun ve seceneklerin
oldugu bir diyalog iletisi gosterir. Durdur simgesi ile bu
diyalogdan cikabilirsiniz.

Sekme Se¢cim: A¢cmis oldugunuz sekmeleri saga dogru sirayla
dolasir. En son sekmedeyseniz tekrar basa doner.

Yeni Sekme: Bu simge yeni bir sekme agar ve gidilecek sitenin
adini yazabilmeniz icin ardindan adres ¢cubuguna gider.

Sekme Kapat: Bulundugunuz sekmeyi kapatir. Eger tek sekme
varsa Internet tarayici tamamen kapatilarak programdan cikilir.
Eger kapatilan sekme en sondaki sekme ise bir Onceki
sekmeye, aksi takdirde bir sonraki sekmeye gecilir.

Hizli Sekmeler: Acilmis olan sekmelerin gorsel bir listesi ekrana
gelir. Ok simgeleri ile aralarinda dolasabilir, Giris (Enter)
simgesi ile istediginiz sekmeyi secebilirsiniz.

Web Bul: Arama motorlarinda arama yapabilmeniz i¢cin arama
cubuguna gider.

Web Arama Segenekleri: Arama motoru degistirmek veya
ayarlarini degistirmek icin kullanilir. Bu menlide Ok simgeleri
ile dolasabilirsiniz.

Sik Kullanilanlar: Favori web siteleri listesini acar. Ok tuslari ile
liste icinde hareket edebilir, Giris (Enter) simgesi ile istediginizi
secebilirsiniz. Durdur simgesi ile bu listeyi kapatabilirsiniz.

Sik Kullanilanlara Ekle: Bulundugunuz web sitesini favori web
siteleri listesine eklemek icin kullanilir.

Tam Ekran: Tarayici pencerenizi mendileri kaldirarak bayutdr.
Tekrar bu simgeyi secerek bir onceki gorintlsine geri
donebilirsiniz.
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Sayfa Meniisii: Bulundugunuz web sayfasi ile ilgili
yapabileceginiz islere ait seceneklerin bulundugu mentiyl acar.

" Giris Sayfasi: Bu simge sizi, tarayiciniz ilk acildiginda size
- gosterdigi sayfaya goturir. Bu sayfayi isterseniz giris sayfasi
menusinden degistirebilirsiniz.

Q Sayfa Yakinlastir/Uzaklastir: Bulundugunuz web sayfasinin
gorinimund buyatebilir veya kugultebilirsiniz.

D Ozet Akislari: Ozet akislari giincellestirilmis web sitesi icerigi
saglar. Bulundugunuz web sayfasinda eger 6zet akislari varsa
bunlari listeler.

I 5.8. Media Player Klavyesi

Microsoft Media Player programini daha rahat ve hizli kullanabilmeniz
T% icin tasarlanmis bir klavyedir. Bu program ile film ve muzik gibi degisik
medyalari dinleyebilir, seyredebilir veya kopyalayabilirsiniz.

AiFF LR T L
xoOoOEE xHOR &L
x O Basd B x W8 ¥ «»

”E‘ Yiiriit/Duraklat: Se¢cmis oldugunuz medyayi yiritebilir veya
’E bekletebilirsiniz. Bekletmeden sonra tekrar bu simgeyi
secerseniz ¢alma islemi kaldigi yerden devam eder.

Bir Oncekini/Sonrakini Cal: Bulundugunuz medya lizerinde bir
onceki veya sonraki muzik pargasina gitmek gibi ileri ve geri
hareket edebilirsiniz.

Sayfa ileri/Geri: Media Playerin icinde gezindikce sayfa
gorintuleri degisir. Bu degisen sayfa gorintileri icinde ileri ve
geri hareket edebilirsiniz.

@)
)

Hizli ileri/Geri Sar: Yiirimekte oldugunuz media parcasini hizli
ileri ve geri gotiirmek icin kullanihr. Ornegin bir filmin basina
veya sonuna gidebilirsiniz.
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Sanatgi/Albiim/Sarki: Kitaphginizdaki listeleri daha kolay
secim yapabilmeniz icin sanatgl, albim veya sarkilara gore
siralanmis olarak gorintuler.

Ses Seviyesini Azalt/Arttir: Media Player programinin sesini
azaltir veya arttirir. Bu ses ayarinin temel isletim Sistemi ses
ayarina etkisi yoktur.

Ses Kapat: Media Player programinin ses ¢ikisini kapatir. Bu
ses ayarinin temel isletim Sistemi ses ayarina etkisi yoktur.

Rastgele Yiiriit: Calma listenizdeki parcalari karisik secerek
calar.

Yinelemeli Yiiriit: Yuritmekte oldugunuz medyayr siz bu
secimi iptal edinceye kadar tekrarlar.

Ekran Degistir: Media Player'in  Simdi  YuratalGyor
penceresindeyken ekran goruntlsinl degistirir.

Durdur: Yiritme isleminden c¢ikar. Durdurma segiminden
sonra ylrlUtmeyi secerseniz, vylritme islemi medyanin
basindan baslar.

Goriiniim Degistir: Media Player’in goriinimunu degistirir.

Klasik Menii: Media Player’in klasik mendtlerini erisim icin
gosterime acabilir veya kapatabilirsiniz. Klasik menlide Menu
Tarama Simgesi daha duzglin ¢alisir.
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I 5.9.  Windows Live E-Posta Klavyesi

- Windows Live, Microsoft firmasinin Ucretsiz olarak sundugu bir
L!%‘! uygulamalar grubudur. Bu uygulamalar icerisinde bulunan Windows
Live Mail ile Internet Uzerinden tim posta ve ajanda hizmetleri
ihtiyacinizi karsilayabilirsiniz. Windows Live E-Posta Klavyesi bu programi daha
rahat ve hizli kullanabilmeniz icin tasarlanmistir.

Windows Live programlarini  http://download.live.com/  adresinden
yukleyebilirsiniz.

|

®

Enter |1 e BS R IR y )

X o == B L ¥ 2 B X g &
x Space Esc Del E E_‘E « 9 @—il C_U 7’
1 =] SEi- = B

x @ \'J & :}J » Se}\‘i,ct Undo gﬁ CODDY P;Q:

E g Onceki/Sonraki ileti: Posta kutunuzdaki mesajlar arasinda ileri
=4 =&  ve gerigezinti yapmaniz igin kullanilir.

i ileti A¢: Secmis oldugunuz ileti bir pencerede okumaniz icin
2 acilir.

Yeni ileti: Yeni bir mesaj yazmak icin kullanilir.

i] ilet: Secmis oldugunuz mesaji bir baskasina géndermek icin
kullanilir.
jﬂ Yanitla: Size gonderilmis bir iletiye cevap yazmak igin kullanilir.

Bir Sonraki Okunmamus ileti: Eger varsa posta kutunuzdaki bir
sonraki okunmamis iletiye gotirdr.

_j ileti Bul: Vereceginiz kriterler dogrultusunda posta
7 kutularinizda ileti arayabilirsiniz.

= Tiim lletileri Génder/Al: Gonderilmemis mesajlariniz
gonderilir, yeni gelenler alinarak tim mesajlariniz esitlenir.
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ileti Génder: Hazirlamis oldugunuz bir iletiyi aliciya génderir.

ileti Kaydet: Hazirlamakta oldugunuz iletinin bir kopyasini
Taslaklara kaydeder.

ileti Sil: Secmis oldugunuz iletiyi Silinmis Ogelere gonderir.
iletiyi tamamen silmek istiyorsaniz, Silinmis  Ogeler
klasoriinden de silmeniz gerekir. Silmis oldugunuz iletiye bir
daha ulasma sansiniz kalmaz.

ileti Resimlerini Géster: Gelen iletilerde giivenlik nedeniyle
gosterilmeyen resimleri gostermek icin kullanilir.

Gereksiz Posta: Eger se¢cmis oldugunuz postanin bir gereksiz
mesaj (Junk Mail) olduguna inaniyorsaniz bu secenegi
kullanabilirsiniz. Artik mesajin gonderildigi adres gereksiz e-
posta olarak isaretlenecek ve ayni adresten gelen mesajlar
otomatik olarak Gereksiz E-Posta klasoériine génderilecektir.

Klasére Git: Klasorlerin listelendigi bir pencere acilir ve se¢mis
oldugunuz klasore gidilir.

Klasére Tasi: Secmis oldugunuz ileti, sececeginiz klasore
tasinir.

Menii: Menilye gecer ve taramaya baslar. Buradan klasik
menduleri gostermek veya kaldirmak secenegini
kullanabilirsiniz.

Posta: Posta bolimind se¢mek icin kullanilir. Bitin e-
postalariniza buradan ulasabilirsiniz.

Takvim: Takvim ve ajanda boliumuni se¢mek icin kullanilir.
Kisiler: E-posta ve telefonlar gibi bircok iletisim bilgilerinin
saklandigi adres listesine ulasmak icin kullanilir.

Ozet Akislari: Ozet akislari iletilerini buradan kontrol
edebilirsiniz. Yeni Gyelikler ekleyebilir veya cikarabilirsiniz.

Haber Gruplari: Uyesi oldugunuz haber gruplarindan gelen
iletileri kontrol edebilir, Gyeliklerinizi diizenleyebilirsiniz.
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I 5.10. E-Kitap Klavyesi

E Ginimizde bir ¢ok kitap ve belge artik Adobe PDF formatinda
g0 yayinlanmaktadir. Bu dosya formatinda hazirlanmis kitap ve belgeleri
E-Kitap Klavyesi ile ¢ok daha rahat okuyabilirsiniz.

14
bl
X
Q
[

=]+

2 3 4
X pn poww & & B X 5 6 7 8 9
® @ E_

x & @D BE % B a

4 Sonraki/Onceki Sayfa: Bir 6nceki veya bir sonraki sayfaya
gitmek icin kullanilir. PgDn ve PgUp simgeleri ise gorilebilir
alanda sayfa kaydirmasi yapar.

v

ilk/Son Sayfa: Kitap veya belgenin ilk sayfasina ya da son
sayfasina gitmek igin kullanihr.

Sayfaya Git: Gitmek istediginiz sayfaylr yazmaniz beklenir.
Ardindan numarasini girdiginiz sayfa gosterilir.

Sayfa Yakinlastir/Uzaklastir: Okumakta oldugunuz kitap veya
belgenin sayfalarini, yazilari daha rahat okuyabilmek igin
blyutebilir veya kiicultebilirsiniz.

Tam Ekran: Meniler kaldirilarak okudugunuz kitap veya belge

@ tim ekrana yerlestirilir. Boylece daha rahat bir okuma ortami
saglarsiniz. Bir dnceki duruma donmek ic¢in yine ayni simgeyi
kullanabilirsiniz.

Okuma Kipi: Tam Ekran’dan farkl olarak sadece eger aciksa
— klasik meni gorinir durumdadir ve pencere icinde gosterim

yapilr.

Onceki/Sonraki Gériiniim: Ekran goérinimlerinde degisiklik
yaptiginizda, degisiklikleriniz icinde gezinebilirsiniz.

Klasik Menii: Klasik meninin gosterimini yada kaldiriimasini
saglar.

o
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tasarlanmigtir.
Izl 7| (8|9 /]| i (W5
X 4 5 6 * o |ux
X |1 2 (3] |-] ¢ |+
X 200 0 = + . %

MR

isletim sisteminizin hesap makinesini kolaylikla kullanabilmeniz icin

sqrt Karekok

V2

1/x Inverse

+/- isaret Degistir

CE (Clear End) : En son girdiginiz sayiyi siler

CE C
C (Clear): Bittn girdiginiz sayilar silinir.
MC MR MC (Memory Clear) : Hafiza silinir.
MR (Memory Recall): Hafizadaki sayi ¢agirilir
M5 M+ MS(Memory Save): Gostergedeki sayi hafizaya saklanir.

M+(Memory Plus):Gostergedeki sayi hafizadaki sayiya eklenir.
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I 5.12. Sesli Iletisim Klavyesi

-/ Eger konugsma engeliniz varsa gunlik temel sesli iletisim ihtiyaglarinizi
¥, Kkarsilayabilecek bu klavyeyi kullanabilirsiniz. Kullanilan semboller
diinyaca Uinli Mayer-Johnson PCS setinden dikkatlice segilmistir.

x DK% L % B8E M x @ ad1h

- r A
Evet/Dagru Ya,:r"s Evet/Hayir | Tezekkiir Tamam Alliz | rardim Edin | Me Zaman Uyumak Yemek igmek | | Gezmel

x XdO%x © OO0 x'@uall

=
istivorum | | pderhaba |Gk Komik |Sewiyorum Sevindim | | Sikaldim Oziildiim Kizdim Sorun Adn Kaginma ilaglarim

\f » =~ g L5

x BT € x © @ B mE x FE LT
terniyorum | Gijle Gile| | Ginaydin | iyi Geceler Ses Vikseh | Ses Az?h ﬂeﬁiﬂir T Sayret Haber Film Milsik Oyun
[x]es B 387 x 6F @ & & x
Anlamadim ‘fapmﬁm Ara Wer Gok Sicak | | Gok S0guk | Tuvalet Banyo Kelimem 1 Kalimem 2 Kelimem 3 | Kelimem ¢

HAYDi:Switch’in Konusma Ayarlari kismindan veya FQ Klavye'den istediginiz
anda konusmayi kapatabilirsiniz. Eger dijital seslendirme segenegini
kullaniyorsaniz, Ses Ayarlar’'ndan ses tipini Kadin Sesi veya Erkek Sesi olarak
secebilirsiniz. Eger sentez seslendirme kullaniyorsaniz, ses tipini uygun bir SAPI
sesine ayarlayiniz. (Bakiniz: Sayfa 12 ; Ses Ayarlari)

Ayrica yukaridaki 43 sesli iletisimin yani sira, 4 adet kendi sesinizi
kaydederek kullanabileceginiz sesli iletisim sembolli, en sona
eklenmistir.

Kelimem 1

Sesli iletisim klavyesinin sembollerini ve seslerini degistirmek icin Sesli iletisim
Klavyesi Yoneticisini kullanabilirsiniz.

(Bakiniz: Sayfa 44; Sesli iletisim Klavyesi Yéneticisi)

The Picture Communication Symbols ©1981-2009 by DynaVox
Mayer-Johnson LLC. All Rights Reserved Worldwide. Used with
permission. Boardmaker™ is a trademark of Mayer-Johnson LLC.
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6. Sesli Iletisim Klavyesi Yoneticisi

Sesli iletisim Klavyesi’nde bulunan sembolleri ve sesleri her bir kullanici icin ayri
ayri degistirebilirsiniz. Hem dijital hem de sentez ses tipi kullanabilirsiniz. Bu
ozellestirmeyi, Sesli lletisim Klavyesi Yéneticisi'ni kullanarak kolayca
yapabilirsiniz.

HAYDi:Switch menusl Yardimci Programlar seceneginden voiceoskmanager'
secin. Asagidaki pencere ekrana gelecektir.

i Y
& Selifletizim Klavyesi Yoneticisi ==
@ ® ® 5]
x QX% AL x {%%% x@d
Evet/Dojn Yanlls E\:et.fHaylr Tegeldur Tamam Allag Wardim Edin |Me Zaman emek |9"“Ek Gezmek
e - 8] . © . ¢ ]
b i
x 78 © % x 0 o x '@ %
istivorum | | herhaba | |Gok Kemik| [Sevivorum Sevindim | | Sikldim | | Uziildim Kizdim Sorun Adnt Kazinma ilaglarm
i b Tk
L1050 x @B - SEEE -
n-g @, 4 X a7 Rl . .
Etemivorum | Giile Gile| | Glinaydin | ivi Gecelar SesYikselt | Ses Azakt ﬂeglﬂlr T Seyret Haber Film hiiizike Dhyun
x o3 1 P8n x B0 @ & & x
|md| ne A 3 . .
Anlamadim Yapmallylm Ara Wer Gok Sicak C}ok Sogukl | Tipwalet Banyo Kelimemn 1| |Kelimem 2 |Kelimem 2 | Kelimem 4
Kullaric: Segii Ses Sentez Ses [Yapay Bilgisayar Sesi]
@ Erkek = s .
[Default v] i Dinle Dinle evet, dodu - Ses
() Kadin Dijital Sente - Dedistir
Dijital Ses Dedistir [Kayth Ses] Sembol Dedistir
) ik Kuruluma Dén ik Kuruluma Diér ) ilke Kuruluma Dén il Kuruluma Dén
’ M l l (Seill Ses) ] l e l Ve e l [ (Secil Sembol) (Tiim Semboller)
Dinle Ses Dedgigtir Sembol Seg Sembol Degigtir
Ses Dosyasi Formati: * WAV veya ~WMA Sembol Dosyas: Formati: 4848 Picel, * PNG

I 6.1. Ses Degistirme

Ses degistirme icin asagidaki adimlari uygulayiniz.

Kullanici Se¢

*1 Yeni Ses Kayit Yeni Metin Gir
Cinsiyet Sec )
* Erkek *2 Ses Dosyasi A¢ Dinle (Sentez)
e Kadin
) Dinle Ses Degistir
Sembol Se¢

Ses Degistir
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*1  Yeni Ses Kayit digmesine bastiginiz zaman Microsoft Ses Kaydedicisi
programi cahlstirihir. Kaliteli bir mikrofon kullanarak sembole ait konusmayi
kaydediniz. Kayit bittikten
sonra, bir dosya ismi *\ Ses Kaydedicisi e
vererek kaydinizi @ KaydiBaglat |  00:00:00

saklayiniz.  HAYDI:Switch ‘
.wav ve .wma turl ses dosyasi format tiplerini kullanir.

*2  Ses Dosyasini A¢ diigmesi ile yukarida kaydettiginiz dosyayi aginiz.

ilk Kuruluma Dén (Segili Ses) diugmesi, secili semboliin seslendirmesini,
HAYDi:Switch vyaziliminin ilk kuruldugu andaki durumuna getirir. Butlin
sembollerin seslendirmelerini ilk hallerine dondirmek isterseniz, ilk Kuruluma
Dén (Tiim Sesler) digmesini kullanin.

I 6.2. Sembol Degistirme

Sembol degistirme igin asagidaki adimlari uygulayiniz.

Sembol Degistirme

*1 Yeni Sembol Yarat

Kullanici Se¢

*2 Sembol Se¢
Sembol Se¢

Sembol Degistir

*1  Yeni Sembol Yarat digmesine bastiginiz zaman Microsoft Paint programi
cahstirithr.  Paint  programi BT : : | = -
otomatik olarak c | i 5 | HAYDiSymbolBase.... | /=2 lﬁ
HAYDiSymbolBase.png resim Giris | Gordndm v
dosyasini agar. Bu dosya =Rl P ('{ ) a
Uzerine istediginiz  yaziy _ | = _
. . . Pano || Resim |Araclar |Fircalar| Sekiller Boyut | Renkler
yazabilir ve resimleri - - - | v -
cizebilirsiniz. isterseniz resim
de yapistirabilirsiniz.
Sembolinizt  hazirladiktan
sonra Paint  programinin
Farklhh Kaydet secenegi ile

~

-
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dosyaniza yeni bir isim vererek, PNG resim formatinda kaydediniz.
HAYDIi:Switch 48x48 boyutlarinda .PNG tiiri resim dosyasi format tipini
kullanir.

*2  Sembol Se¢ diigmesi ile yukarida kaydettiginiz dosyayi acginiz.

ilk Kuruluma Dén (Segili Sembol) diigmesi, secili sembol resmini, HAYDi:Switch
yazihiminin ilk kuruldugu andaki durumuna getirir. Biittiin sembolleri ilk hallerine
déndirmek isterseniz, ilk Kuruluma Dén (Tiim Semboller) digmesini kullanin.

7. Kelime Listesi Yoneticisi

Kelime listeleri, kelime tahmin/tamamlama ve kullanici kelimelerinin
bulundugu veri dosyalaridir. Bu dosyalarin igeriklerini degistirebilir, yeni
kelimeler ekleyip, var olanlari ¢ikarabilir ve yedeklerini alabilirsiniz. Bitin bu
islemleri Kelime Listesi Yoneticisi'ni kullanarak kolayca yapabilirsiniz.

HAYDi:Switch menulsiu Yardimci Programlar se¢ceneginden wordlistmanager’
calistirin. Asagidaki pencere ekrana gelecektir.

.
A Kelime Listesi Yoneticisi =t

) o Yaz yazarken Ana Listede bulunamayan sézclkler Kullanici Listesine kaydedilir.
Kullam‘c?__Ki[m_e_ Listesi Kullaruc Listesindeki kelimeleninizi Ana Listeye aktararak kalici hale getirebilirsiniz.
oneticisl IPUCL: Her zaman en Ostte listelenmesini istediginiz kelimeler Kullarior Listesinde birakan.

Dis Kelime Listesi Diger kelime listelerini Ana Kelime Listenize ekleysbilirsiniz.
¥ Yﬁ:gtei:dsi £3 IPUCL: Aktaracadiniz kelimelern iginde sadece boguk ve tek timak karakteder kabul edilir.

Kelime Tamamlama Listesi Ana Kelime Listesi (WC)iginde ekleme, sime ve dedigtime yapabilirsiniz.

Yoneticisi

Kelime Tahmin Listesi Kelime Tahmin Listesi (\WP) iginde ekleme, siime ve dedigtime yapabilirsiniz.

Yoneticisi
Yedekl Yukandaki iglemler otomatik: olarak eski listelern yededini alir.
Y&ineﬁzgie Bir yanhgik yaparsaniz yedeklerden geriye donebilirsiniz.

IPUCL: Intiyaciriz olmayan eski yedek listelen silerek sisteminizde yer acabilirsiniz.

Bu programda yapilan butin islemler, HAYDi:Switch programi yeniden
cahstirildiginda gecerli olacaktir.
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I 7.1.  Kullanici Kelime Listesi Yoneticisi

Kelime Tahmin/Tamamlama fonksiyonu acgik iken, yazdiginiz kelimeler ana
kelime listesinden kontrol edilir. Eger yazdiginiz kelime iki harften fazla ise ve
ana kelime listesinde bulunmuyorsa, otomatik olarak kullanici kelime listesine
kaydedilir. Bu islem her kullanici igin ayri ayri takip edilir. Daha sonra ayni
kelimeyi yazmak istediginizde bu kelime, ekrana gelen kelime 6neri listesinin en
basinda gosterilir.

Kullanici kelime listesindeki kelimeler Uzerinde dizeltme yapmak, eklemek,
silmek veya ana kelime listesine aktarmak istediginizde Kullanici Kelime Listesi
Yoneticisi’ni kullanmalisiniz.

A Kullamicr Kelime Listesi Yoneticisi I. = iz-l
Kullarior Seg:
[Defaut -
Kullarucs Kelime Listesi Ana Kelime Listesing Eklenecekler

Kelimeler [DOzelt=Fare Sal Tik+F2] <~ Hepsini Seg Hepsini Se¢ - Kelimeler

<~ Hepsini Kaldir Hepsini Kaldir —»

Gonder —» <~ Geri Gonder

il
i

Sil

Bir kullanici sectiginiz zaman, kullaniciya ait kaydedilmis kelime listesi sol
taraftaki Kullanici Kelime Listesi’'ne yuklenir. Bu listedeki kelimeleri fare ile
sectikten sonra F2 tusuna basarak duizeltebilirsiniz. Sil digmesi ile se¢mis
oldugunuz kelimeleri listeden kaldirabilirsiniz. Tamam digmesine bastiginiz
zaman yapmis oldugunuz degisiklikler kullanici kelime listesine geri kaydedilir.

Eger kullanici kelime listesindeki bazi kelimeleri veya tamamini ana kelime
listesine aktarmak isterseniz, bu kelimeleri segin ve Gonder digmesi ile sag
taraftaki Ana Kelime Listesine Eklenecekler listesine gonderin. Tamam
digmesine basarak islemi bitirin.

Vazge¢ digmesini secerek yaptiginiz biatin degisiklikleri iptal edip, Kelime
Listesi Yoneticisine geri donebilirsiniz.

Bir kelimeyi ana kullanici kelime listesine eklediginiz zaman, eklediginiz kelime
artik yazi yazarken kelime oneri listesinin en basinda gelmez.
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17.2.  DisKelime Listesi Yoneticisi

Ana kelime listesi sadece genel kullanimdaki kelimeleri icerir. Mesleginize ait
Ozel jargonlari veya belirli bir konuya ait kelimeleri devamli kullanacaksaniz, bu
kelimeleri tek tek yazilima 6gretmek yerine toplu olarak ana kelime listesine
ekleyebilirsiniz. Eklenecek kelime listesi her satirda bir kelime olmak lzere .txt
formatinda olmalidir.

" D3 Kelime Listesi Yaneticisi = |
‘ Dosya Ag
Dhg Kelime Listesi Ana Kelime Listesing Eklenecekler
Kelimeler [Dizet=FareSol Tik+F2] <— Hepsini Seg Hepsini Seg  —> Kelimeler

<~ Hepsini Kaldir Hepsini Kaldir —»

]!
it

Gonder —= <— (3ern Gonder

Sil

Dosya A¢ digmesi ile eklenecek dis kelime listesini sol taraftaki listeye yukleyin.
Gerekli gordigliniz dizenlemeleri yaptiktan sonra, hepsini secerek sag
taraftaki listeye gecirin. Tamam digmesini secerek dis kelime listesinin, ana
kelime listesine eklenmesini saglayin.

I 7.3.  Kelime Tamamlama Listesi Yoneticisi

Kelime Tamamlama Listesi (Word Completion) ana kelime listesidir. Butin
kullanicilar tarafindan ortak olarak kullanilir.

Kelime Tamamlama Listesi Yoneticisi’'ni kullanarak ana kelime listesi icinde
diizenlemeler yapabilirsiniz.

Liste Yukle dugmesini tiklayarak, ana kelime listesini sol taraftaki listeye
yukleyin. Listedeki kelimeleri dizeltebilir veya Yeni Kelime Ekle diigmesini
kullanarak istediginiz kadar kelime ekleyebilirsiniz. Kelime Sil digmesi ile
istemediginiz kelimeleri kaldirabilirsiniz. Kelime Ara digmesi, eger listede
mevcut ise sizi hemen o kelimenin oldugu satira goturar.
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' i h
A Kelime Tamamlama Listesi Yaneticisi El_lé]

‘ Liste Yukle

Dizenlenecek Ana Kelime Listesi Didzenlenmis Ana Kelime Listesi

Kelimeler [Duzett=Fare SolTik+F2] i <~ Hepsini Seg

[] Adan —
] AB <~ Hepsini Kaldir

[T ABD
[T ALS Gonder —>
[ ATM
E Abana Kelime: Si
Abartih
] Abaza ‘Yeni Kelime Elde
[[] Abazaca
[[] Abbas Kelime Ara
[T] Abbasi
] Aot
[ Abdal
[7] Abdest

[ Abdullah

[Ttk wrshim=n
< 1] 3

Hepsini Seq¢  —> Kelimeler

Hepsini Kaldir —=

it

«— Ger Gonder

fehi

Toplam: 50580 Toplam: 0

Yaptiginiz dizenlemelerin gecerli olmasi icin listenin hepsini secerek sag
taraftaki listeye gonderin.

Tamam digmesine tiklayarak diizenlenmis ana kelime listesi veri dosyasinin
olusturulmasini saglayin.

Bu islemi yaptiginiz zaman otomatik olarak eski liste yedeklenir. Dolayisiyla
hatali bir islem yaparsaniz, her zaman yedeklerden geri donebilirsiniz.

Yeni eklediginiz kelimeler incelenir ve buylk-klglk harf duyarl olarak, ayni
olanlar elenerek aktarilir.

I 7.4.  Kelime Tahmin Listesi Yoneticisi

Kelime Tahmin Listesi (Word Prediction), yazdiginiz kelimenin olasi devam
kelimelerinin bulundugu listedir. Bitlin kullanicilar tarafindan ortak olarak
kullanihr.

Kelime Tahmin Listesi Yoneticisi'ni kullanarak, kelime listesi icinde
dizenlemeler yapabilirsiniz.

Liste Yukle digmesini tiklayarak, kelime tahmin listesini sol taraftaki listeye
yukleyin. Listedeki kelimeleri dizeltebilir veya Yeni Kelime Ekle diigmesini
kullanarak istediginiz kadar kelime ekleyebilirsiniz. Kelime Sil digmesi ile
istemediginiz kelimeleri kaldirabilirsiniz. Kelime Ara digmesi, eger listede
mevcut ise sizi hemen o kelimenin oldugu satira goturir.
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A% Kelime Tahmin Listesi Yéaneticisi El_lﬂ_h]

‘ Liste Yikle ‘

Dizenlenecek Kelime Tahmin Listesi Dizenlenmis Kelime Tahmin Listesi

Kelimeler [Duzett=Fare SolTik+F2] i <~ Hepsini Seg

S ':m <~ Hepsini Kaldir

[ "alar
I:‘ ale Gonder -
[ "aleci
[ an Kelime Si
[ 'ane
[ ‘anet Yeni Kelime Bkle
[ "anevi
[ 'zl Kelime Ara
[T "ansiz

[7] ansizea

[ ‘ansizik

[ 'am Kerim

[ ar

7| Toplam: 11331 Toplam: 0
4 1 ¢

Hepsini Seq¢  —> Kelimeler

Hepsini Kaldir —=

i

<— Ger Gonder

1]

H

%

Yaptiginiz dizenlemelerin gegerli olmasi igin listenin hepsini segerek sag
taraftaki listeye gonderin.

Tamam diugmesine tiklayarak dizenlenmis kelime tahmin listesi veri dosyasinin
olusturulmasini saglayin.

Bu islemi yaptiginiz zaman otomatik olarak eski liste yedeklenir. Dolayisiyla
hatali bir islem yaparsaniz, her zaman yedeklerden geri donebilirsiniz.

Yeni eklediginiz kelimeler incelenir ve buylk-klglk harf duyarl olarak, ayni
olanlar elenerek aktarilir.

I 7.5. Yedekleme Yoneticisi

Yedekleme Yoneticisi sayesinde Kelime Tamamlama ve Kelime Tahmin veri
dosyalarinin yedegini alabilir veya eski tarihli bir yedekten geri donebilirsiniz.

Hemen Yedekle digmesi o anda kullanilan kelime tamamlama ve tahmin
listelerinin yedegini alir.

Gegmis tarihli bir yedekten geri donmek igin bir tarih araligi ve kelime liste tipini
secin. Geri DOnus Dosyalarini Bul digmesine tiklayarak geri donilebilecek
dosyalari bulun. Digmenin hemen altindaki listeden geri donilecek dosyayi
sectikten sonra, Secilen Yedeklemeyi Yukle digmesine tiklayarak islemi bitirin.
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-
8 Yedekleme Yaneticisi ==

Yedekleme

1. Kelime Tamamlama Listesi (WC)
Hemen Yedekle 2. Kelime Tahmin Listesi (\WP)

Yedekten Geri Ddn
BASLANGIC: 01 Aralik 2010 Cargamba  BIiTIS: 31 Awlik 2010 Cuma
1 2010 4 () Kelime Tamamlama Listesi (WC) @ Kelime Tahmin Listesi (WF)

Oca Sub Mar Mis l Geri Dondg Dosyalanm Bul ]
. [12 Aralikc 2010 Pazar 02:00:45 (169322 Byte) - wpwordlist20101212020049 b vl

May Haz Tem Agu

Byl Eki Kas : : ‘ Segilen Yedeklemeyi Yukle ‘

[ Bugiin: 17.12.2010

“Yedek Dosyalann Sil

Biitin yedekleme dosyalanm simek igin diameye basin.
Cop Kutusuna Gonder

Gilag

ihtiyac duymadiginiz eski tarihli yedekleri Cé6p Kutusuna Gonder digmesi ile
silebilirsiniz.

8. Tus Yoneticisi

HAYDi:Switch’in daha kolay kullanim igin sundugu Internet, Media Player, E-
Posta, E-Kitap ve Hesap Makinesi ekran klavyeleri tuslarinin islevlerini
degistirebilirsiniz.

HAYDi:Switch menlst Yardimci Programlar segeneginden keymanager'
cahistirin. Asagidaki pencere ekrana gelecektir.

Tus Yoneticisi penceresinde dnce degisiklik yapacaginiz klavyeyi segin. Ardindan
degisiklik yapmak istediginiz tusa ait sembolil secin. Sembol Komutu diizenleme
hiicresinde se¢mis oldugunuz sembole ait komutu géreceksiniz.

Komutlar genel olarak kullandiginiz programa ait kisayol tuslaridir. Her hangi bir
programa ait komut kisayol listesini, o programin yardim mendilerinden veya
Internet’ten sorgulayarak 6grenebilirsiniz. Kisayollar genelde F4, Alt-k, Shift-8,
Alt-Tab gibi degisik kombinasyonlardan olusur ve kullandiginiz programda bir
islevi yerine getirirler.

Sembol Komutunu tamamen silerek, yandaki klavye yardimi ile yeni komutu
yazabileceginiz gibi, var olan komut Uzerinde dogrudan da degisiklik
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yapabilirsiniz. Degisiklik yaparken komuta ait kombinasyonu tam olarak
girmeye c¢alisin. Aksi takdirde komut programda dogru ¢calismayacaktir.

(@ Tug Yéneticisi SEEE )

Intemet | Media Player | E-Mail | E-Book | Calculator |

= = = == . 5 @ = o
X € 6 © H @ X we = (x4 2
X ¥ % | P R P % (& B |=
X < » : X g ¥ poon Suek:cnt n /R Q

| L Pane

x mee 5] (B X |ma) (O] (S e DY
Sembol Komutu
=  FEEREREREE 6 E e ) ) )

) (] () () () () ) () (o) ) () (i) () ) ()
| Orijinal Komut @@@@|@@@@|@@@' ‘EJ [E' IEHE

(NP Enter | (NP Del| NP ins| NP Home | (NP PgUp | (NP PaDn | (NP End] [NP L] [NPR] (NP U] [NPD]

‘ KAYDET ‘

Clais

<

Yeni komutu girdikten sonra KAYDET tusuna basarak degisikligi onaylayin. Her
hangi bir anda tusa ait komutun orijinal haline donmek isterseniz, 6nce Orijinal
Komut secgenegini se¢in, daha sonra KAYDET ile kayit altina alin. Bu sekilde
degisiklik yaptiginiz bitin tus komutlarini orijinal haline geri dondurebilirsiniz.

Sag taraftaki komut giris klavyesinde NP ile baslayan tuslar nimerik klavyedeki
tuslari simgeler. Bu nedenle Home tusu ile NP Home tusu tamemen farkl
tuslardir.

Ayrical, #,+, ", {ve }tuslar 6zel kullanimi olan tuslardir. Ornegin komut giris
klavyesindeki Shift tusuna bastiginizda komut penceresinde bunun + olarak
goziktiglnu goreceksiniz. Bu nedenle komutlarinizda gergekten + isaretini
kullanmak istediginizde en asagidaki tuslari kullanin. Bu tuslar kullandiginiz
zaman komut penceresinde tusun goriinimu {+} gibi parantez icinde olmasina
ragmen HAYDi:Switch bunu parantez olmadan, yalin olarak kullandiginiz
programa gonderir.

Yazilim Ureticileri bazen programin yeni versiyonlarinda yillardir kullandiklar
kisayollari degistirebilirler. Tus yoneticisi ile HAYDi:Switch’i glincellemeye gerek
kalmadan, komutun vyeni kombinasyonunu girerek, kullanmaya devam
edebilirsiniz. Tus Yoneticisi ile farklhh programlarin kisayollarini girerek,
istediginiz programi kullanabilirsiniz. Ornegin Microsoft Internet Explorer yerine
Firefox veya Google Chrome tarayicisini kullanabilir, Microsoft Live E-Mail
yerine Gmail programini kullanabilirsiniz.
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9. Sensor Pozisyonlandirma

HAYDi:Switch EyeTouch’in sensorinl gozlik cercevesi Uzerinde en uygun
pozisyonda konumlandirmalisiniz. Bunun igin LED i1sigindan yararlanabilirsiniz.
LED 15181 sensoriin etkili oldugu mesafe iginde bir nesne géremedigi zaman
devamli yanik durumdadir. LED 15181 sonlinceye kadar, sensori gozlik gercevesi
Uzerinde ve kullanici gozlugu takiyor iken, ileri-geri hareket ettirin. LED 1518
sondigl zaman, sensorun iki plastik vidasini yumusakga sikarak sabitleyin.

ideal sensér
pozisyonu icin,
LED séniinceye
kadar sensérii
ileri-geri oynatin.

Zorunlu olmamakla beraber sensorin ideal pozisyonu LED isiginin sondagu iki
noktanin tam ortasina sabitlemektir.

10. Temizlik ve Bakim

HAYDi:Switch EyeTouch’i sadece kuru bez veya pamuk ile temizleyiniz. Alkol
veya benzeri likit Grtnler asla kullanmayiniz.

Sensor kismini ise sadece kuru kulak
temizleme pamugu ile ve yumusak
hareketlerle temizleyiniz.

Sensor Uzerinde pamuk liflerinin
kalmamasina 6zen gosteriniz. Aksi
takdirde sensor dlzgin tetikleme
yapamaz.
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